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MAPLE 6. РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ ВЫСШЕЙ МАТЕМАТИКИ И МЕХАНИКИ 
Книга посвящена системе аналитических вычислений Maple 6: представлены 

все основные понятия языка Maple и наиболее часто используемые функции и 
объекты; подробно рассмотрены вопросы графического отображения получаемых 
с помощью Maple решений; дано введение в программирование на языке Maple 6 
(ОПП и вызов внешних модулей, написанных на языках высокого уровня); 
показано использование функций Maple на рабочих листах Excel для проведения 
аналитических преобразований и вычислений. Особое внимание уделено 
применению Maple для решения разнообразных задач из курса высшей 
математики технических университетов, а также задач сопротивления 
материалов, теории упругости и классической механики. Приводятся полные 
тексты программ Maple для решения подобных задач. 
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