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ПУТЕВОДИТЕЛЬ ПО ПАКЕТУ LATEX И ЕГО РАСШИРЕНИЮ LATEX2E: 
Справочное руководство по пакету LATEX2e—современной версии LATEX'a, 

— ставшему в настоящее время стандартом de facto. Благодаря гибкости, простоте 
использования и профессиональному полиграфическому качеству, LATEX, 
разработанный на базе издательской системы TEX Дональда Кнута, широко 
применяется при подготовке изданий как по точным, так и по гуманитарным 
наукам. Авторам — известным специалистам в этой тематике (Швейцария, ФРГ, 
Швейцария) — удалось в полном объеме представить инструментарий LATEX'a: 
NFSS2, AMS-LATEX, epic, eepic, MakeIndex и BibTeX, а также богатую 
библиотеку пакетов (более 150) по плавающим объектам, графике, таблицам, 
языку PostScript и многоязыковой поддержке. 
Книга предназначена для тех, кто хочет знать, как расширить возможности 

lATEX'a, чтобы уметь красиво оформлять издания: для профессиональных 
полиграфистов, авторов, разработчиков и программистов. 
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