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Arayuz Turu
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Menii Cubugu
Segenekler Cubugu
Araglar Paneli
Paneller

Sekme

Resim Dosyasi

Calisma Alani

Calisma Alani; Resim dosyalarinin diizenlendigi ortamdir. Calisma Alaninda, Menii Cubugu,
Segenekler Cubugu, Araglar Paneli ve Paneller bulunur. Bu ¢ubuklar, araglar ve paneller ile resim
dosyasi tizerinde istenilen tiim degisiklikler yapilabilir. Calisma Alaninda istediginiz ayarlamalar:
yapabilir ve bu ortam1 kendinize gére diizenleyebilirsiniz. Calisma Alaninda bulunan paneller
birbirinden bagimsizdir. Panellerden her birini ayri ayr1 acip kapatabilir veya grup olusturabilirsiniz.
Calisma Alaninda agilan resim dosyasinin etrafinda goriilen bos gri alan bu resim dosyasi

kaydedildiginde goriilmeyecek alandir. Bu bos gri alan sadece Photoshop'ta calisirken goriilebilir.

Calisma Alaninda birden fazla resim dosyasi agabilirsiniz ve bu resim dosyalar: tizerinde
calisabilirsiniz. Agilan resim dosyalarinin isimleri resmin hemen tizerinde bulunan sekmede goriiliir.
Birden fazla resim dosyast ile ¢alisirken diger bir resim dosyasina gegmek i¢in resmin hemen

tizerinde bulunan sekmedeki ismine tiklamaniz yeterlidir.
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Menii Cubugu

Menii Cubugu, Photoshop ile bir resim tizerinde ¢alisirken kullanabileceginiz bir gok komut ve

ayart iceren bir alandir. Bu alan icerisindeki secenekler islevlerine gore kategorilenmistir.
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Mentiilerin icerisinde bulunan seceneklere Menii Cubugu tizerinde bulunan Menii Bagliklar:
tiklanarak ulagilabilir. Menti Bagliklart igerdikleri seceneklerin birer 6zeti gibidir. Yeni bir resim
dosyasi olusturmak, kaydedilmis bir resim dosyasini agmak, agik olan resim dosyasini kapatmak ve
resim dosyasini kaydetmek gibi seceneklerin menti bagligt Dosyadir. Ciinkii bu menti segenekleri

dosya islemleri ile ilgilidir. Diger Menii Bagliklar1 da ayni manukla gruplanmugtur.

Ekranda bir resim dosyasi agikken Menii Baglig1 altnda bulunan segenekler aktiftir yani
kullanilabilir durumdadir fakat bir resim dosyasi acik degilse Menii Baglig1 altinda bulunan
birgok segenek pasiftir yani kullanilamaz durumdadir. Aktif segeneklerin yazist siyah, pasif olan

seceneklerin yazisi ise gri gosterilir. Pasif segenekler secilemezler.

Menii Cubugunda bulunan Menii Basliklarini klavye tuglarini kullanarak agabilir ve agilan Menii
Bagliklarinin icerisinde bulunan secenekleri gorebilirsiniz. Klavyede ALT tusuna basildiginda Menii
Cubugunda bulunan Menii Bagliklarinin birer harfinin altinda ¢izgi belirir. Agilmak istenen Menii

Bagliginin altinda bulunan harfe klavyeden basilir ve icerisinde bulunan segenekler goriiliir.

Calisma Alaninda Yeni Bir Dosya Agmak
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Caligma Alaninda yeni bir dosya agmak icin klavye kisayollari veya fare kullanilabilir. Klavye
kisayollarini kullanmak islemleri daha hizli ger¢eklestirmeye yardimei olur. Bir islemi yapabilmek
icin ayn1 anda tuglara basilmasi islemine tus kombinasyonu denir. CTRL tusu ile beraber ayni anda

N tusuna bastlir ise bu tus kombinasyonu arasina arti konularak “CTRL + N” ifade edilir.
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Calisma Alaninda yeni bir dosya agmak i¢in:

»  Fare ile Menii Cubugunda bulunan Dosya basligina ve agilan meniiden Yeni secenegine
tiklanabilir.

>  Klavyeden ALT tusu basili iken Dosya mentisiinii agmak i¢in D harfine ve a¢ilan mentiden

Yeni secenegini segmek icin Y harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda N tusuna yani CTRL + N tus kombinasyonuna
basilabilir.

Herhangi bir yontemle yeni bir dosya olusturulmak istenildiginde ekrana yeni dosyanin 6zelliklerini

belirlemeyi saglayan pencere gelir.

Yeni [

LGHI Y eniDosyalsmi [ Tarmam

J
Hazr Ayar:  Ozel - [ Iptal ]
-

[ Hazrr Ayan Kaydet..

Geniglk: 600 piksel - Hazrr Ayan Sil...
Yiikseklk: 400 piksel -
[ Device Central... |
Cozinirlik: 72 piksel/cm -
Renk Modu: RGB Renk 32 hit -
Arka Plan Icerifii: Transparan - )
Resim Boyutu:
¥ Gelismis 2,75M

Ad yazi kutusu, resim dosyasina verilmek istenen ismin yazildig kutudur. Ad kutusuna yeni

dosyaya verilmek istenen isim yazilip onaylandiktan sonra sekmede dosya ismi goriiliir.

Hazir Ayar agilir meniisii, 6nceden belirlenmis ve kullanilmaya hazir olan dosya ayar seceneklerini

listeler.

Boyut acilir meniisti, Hazir Ayar acilir meniisiinden segilen 6nceden belirlenmis ve kullanilmaya

hazir olan dosya ayar segeneklerinin boyutlarint listeler.

Genislik ve Yiikseklik deger kutusu, resim dosyasinin en ve boy degerlerinin ayarlandig: alandr,

bu alanin yaninda bulunan agilir meniilerden genislik ve yiikseklik degerlerinin birimleri segilir.

Resim Boyutu alani, resim i¢in belirlenen Yiikseklik ve Genislik degerlerine gére bos resmin disk

tizerinde kaplayacagi dosya biiytikliigiinii gosterir.

Bir resim bir¢ok kii¢iik karenin bir araya gelmesiyle olusur. Bu karelere piksel denir. Birim uzunluga

diisen piksel sayisi ne kadar ¢ok olursa resmin kalitesi o kadar yiiksek olur. Buna ¢6ziiniirliik denir.

Cozunurliik deger kutusu, yazilan degeri, yaninda bulunan agilir mentideki degerlere gore birim

uzunluga diisen piksel sayisini ifade eder.

Renk Modu agilir meniisii, resmin renk derinligini se¢meyi saglar.
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Renk Modu agilir meniisiinde bulunan segenekler:

Bitmap Modu, 1 bit derinlige sahip oldugu icin sadece Siyah ve Beyaz rengi iceren ¢alisma yapmayi

saglar.
Gri Tonlamali Modu, resim dosyasinda sadece gri rengin tonlarini kullanmayi saglar.

RGB Renk Modu, Kirmizi (R), Yesil (G), Mavi (B) renklerinin sirastyla 0 ile 255 degerleri arasinda
aldig1 degerlere gore renklerin gosterilmesini saglar. Tiim renkler bu degerlerin karigimi ile olugur.
RGB renk modu web tasarimi ve dijital igeriklerin olusturulmasinda kullanilir. Bilgisayar ekranlari

renkleri RGB modu ile gosterirler.

CMYK Renk Modu, Siyan (C), Macenta (M), Sari (Y) ve Siyah (K) renklerinden olusan ¢aligmalar
icin kullanilir. Téim renkler bu degerlerin karisimi ile olusur. CMYK renk modu masaiistii

yayincilikta ve matbaaya gonderilecek calismalarda kullanilir.

LAB Renk Modu, cihazlardan bagimsiz renklerin parlakliklarina gore ayrildiklari renk modudur.
Arka Plan igerigi acilir meniisii, yeni resim dosyasinin arkaplanini segmeyi saglar.

Arka Plan acilir meniisiinde bulunan secenekler:

Ozel, arka plani beyaz olarak segmeyi saglar.

Arka Plan Rengi, Ara¢ Kutusundaki Arka Plan renginde bulunan renk ya da varsayilan Arka Plan

rengi olan siyah renk olarak ayarlamayi saglar.
Transparan, acilan dosyanin arka planini seffaf olarak ayarlamayz saglar.

Agilacak olan yeni resim dosyasinin tiim segenekleri ayarlandiktan sonra bu ayarlar kaydedilip
daha sonra tekrar kullanilabilir. Segilen bu ayarlart kaydetmek i¢in sag tarafta bulunan Hazir Ayari

Kaydet butonuna uklanir ve bu hazir ayara bir isim verilir.

Onceden kaydedilmis olan hazir ayarlara ayni pencerede bulunan Hazir Ayar agilir meniisiinden

ulasilabilir.

Onceden kaydedilmis bir hazir ayar1 silmek icin Hazir Ayar acilir meniisiinden hazir ayar ismi

secilir ve sag tarafta bulunan Hazir Ayari Sil butonuna uklanir.

Calisma Alaninda yeni dosya agmak i¢in tiim ayarlamalar yapildiktan sonra Tamam butonuna

tiklanir ve tim degisiklikler onaylanir.

Calisma Alaninda Bir Dosya Kaydetmek

Uzerinde galigmalar yapilan resim dosyasini saklamak ve daha sonra tekrar kullanmak igin kaydetme

islemi yapilir.
Calisma Alaninda bir dosya kaydetmek igin:

> Fare ile Menii Cubugunda bulunan Dosya basligina ve agilan meniiden Kaydet secenegine
tiklanabilir.

> Klavyeden ALT tusu basili iken Dosya meniisiinii agmak i¢in D harfine ve agilan meniiden

Kaydet segenegini se¢mek icin K harfine basilabilir.
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»  Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda S tusuna yani CTRL + S tus kombinasyonuna
basilabilir.

Herhangi bir yontemle dosya kaydedilmek istenildiginde ekrana kaydedilecek dosyanin ozelliklerini

belirlemeyi saglayan pencere gelir. Bu pencerede resim dosyasina istenilen isim verilir ve istenilen

yere kaydedilir.
|BS) Farkhi Kaydet ==
Konum: || resim - G ? » '
T Ad Cekildigi tarih Etiketler Boyut »
b
g m i =
- anahtar.JPG bileklik.JPG boncukJPG cim.jpg duvarJPG
Masaistd
I B o -
user _
galJPG harita.JPG kaplumbag... kelebekkJPG  kelebekpJPG
A
Bilgisayar ] .
. 2 B Em 4
:é lrtacive 1P Litan IP(3 krhee 1P Lirmhara IPG lamha PG %
Dosya Adi: D pg - i Kaydet ]
Format: [JPEG (PG JPEG."JPE) < [ el |
Secenekleri Kaydet
Kaydet: [[I Kopya Ofarak Notfar
Alfa Kanallar Tek Renkler
Katrmanlar
Renk: Prova Yapisini Kullan: Calisan CMYK
ICC Profili: sRGB IECE1966-2.1
Minik Resim Kigiik Harf Uzanti Kullan

Konum agilir meniisii, resim dosyasinin bilgisayarda kaydedilecegi alandir. Ayni islem ayni

pencerede sol tarafta bulunan konum simgelerine tiklanarak da yapilabilir.
Dosya Adi yazi kutusu, resim dosyasina isim verilen yerdir.

Format acilir meniisii, resim dosyasinin tiiriiniin seildigi yerdir. Bu agilir meniide bulunan

secenekler ile resim dosyasi farkls tiirlerde kaydedilebilir.

Kaydet ile Farkli Kaydet arasinda fark vardir. Ilk defa agilan ve diizenlenen resim dosyasinda Kaydet
butonuna tiklanirsa kaydedilecegi konum, dosya adi ve dosya formati agilan pencerede sorulur ama
ikinci kez kaydet butonuna tiklanirsa ayni pencere gelmez ve sadece en son yapilan degisiklikler
kaydedilir. Farkli Kaydet segenegi her seferinde aktif olacaktir. Eger resim dosyasinin bulundugu
yeri, ad1 ya da dosya tiirii degistirilmek istenirse bu islemi Farkli Kaydet penceresi gelerek yapilabilir.

Bir dosyay1 daha sonra tizerinde yeniden ¢alismak i¢in kaydetmek istiyorsaniz Photoshop’un kaynak

dosya formati olan PSD formatinda kaydetmeniz tavsiye edilir.

Kaydedilen Bir Dosyayi Acmak

Kaydedilen bir resim dosyast ile tekrar ¢aligilmak istenirse o dosya agilir.

Kaydedilen bir dosyay: agmak i¢in:
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> Fare ile Menii Cubugunda bulunan Dosya basligina ve agilan meniiden Ag segenegine

tiklanabilir.

»  Klavyeden ALT tusu basili iken Dosya meniisiinii agmak i¢in D harfine ve acilan meniiden A¢

segenegini secmek icin € harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda O tusuna yani CTRL + O tus kombinasyonuna
basilabilir.

Herhangi bir yontemle dosya agilmak istenildiginde ekrana kaydedilecek dosyanin nereden

agtlacagini belirlemeyi saglayan pencere gelir. Acilan pencere Kaydet penceresiyle aynidir.

e A
Konum: || resim - & 5 S
M= ad Cekildigi tarih Etiketler Boyut Derecelendirme ol
v B
- anahtarJPG  bileklikJPG  boncukJPG cim.jpg duvarJPG galJPG r
Masadisti

haritaJPG  kaplumbag... kelebekkJPG kelebekpJPG  lartasiye PG kitap JPG

=)
A
|

user

A
Bilgisayar b i
_ : e

[ "

_‘_

A kolye PG kumbara PG lambaJPG larmp.JPG levhaJPG makas.JPG
Dosya Ad 0il IPG -
Dosya tini: [JPEG (- JPG" JPEG:JPE) - [ |

[T Gérintii Sirasi

Dosya Boyutu: 1,49M

Konum agilir meniisii, resim dosyasinin bilgisayarda saklandig yerleri gosteren listedir. Agilacak
olan resim dosyasina sol tarafta bulunan konum simgeleri tiklanarak da ulagilabilir. Listeden veya
konum simgelerinden tiklanilan konumun icerisinde dosya ya da alt klasorler var ise pencerenin
ortasinda bulunan alanda isimleri ve simgeleri goriiliir. Orta alana gelen konumlarda bulunan ve

agilmak istenilen dosya segilir.

Dosya Adi yazi kutusu, acilmak istenilen resim dosyasinin isminin yazildig: yerdir. Bilgisayarda ¢ok
fazla dosya ya da klasor varsa bunlarin arasindan resim dosyasini bulmak zorlagir. Agilmak istenilen

dosyanin adi Dosya Ad1 boliimiine yazilirsa da dosyaya ulagilabilir.

Dosya Tiirli agilir meniisii, resim dosyasinin tiiriiniin se¢ildigi boliimdiir. Dosya tiirii biliniyorsa
bu acilir mentiden ayni tiirden olan dosyalar secilerek kontrol edilebilir. JPG tiirtinde dosya segilirse

sadece JPG tiiriinde olan dosyalar gosterilir digerleri gizlenir.

Acilmak istenilen dosya bulunduktan sonra secilir ve Tamam butonuna tiklanir.
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Sekmeli Dékiimanlar ile Calismak

- Dosya Dazen Gorintd Katman Sec Filtre Analiz 3B Gorindm  Pencere  Yardim | il

Stil:  Normal » Genislik =

parspG @ 1677 es/e) > |

J@F IE | Gecis Yumusatma: 0 px

& 8]

N T

Calisma Alaninda birden fazla resim dosyasini sekmeler sayesinde rahatlikla kullanabilirsiniz. Agilan
resim dosyalari ¢alisma alaninda yan yana sekmeler halinde listelenir. Her resim dosyasinin ismi
tistiinde bulunan sekmede yazar. Resim dosyalar1 agildikea sirayla yan yana dizilirler. O an tizerinde
calisilan dosya, tstiindeki sekmede yazan isminden ve sekmenin daha agik bir renk almasindan
anlagilabilir. Birden fazla resim dosyast ile ¢alisirken diger bir resim dosyasina ge¢mek i¢in resmin
hemen tizerinde bulunan sekmedeki ismine tiklamak yeterlidir. Resim dosyast ile ¢alistiktan sonra

kapatmak icin resim dosyasinin sekmedeki isminin yaninda bulunan kapatma simgesi kullanilir.

Resim dosyalari sirast ile kullaniliyorsa ekranda acik olan dosyalarinin yeri taginarak degistirilebilir.
Sekmeyi tagtyarak degistirmek i¢in tizerinde resim dosyasinin ismi yazan sekmeyi fare ile tutup

cekilerek diger bir sekmenin soluna veya sagina yerlestirilir.

Panelleri Diizenlemek

Paneller

Paneller, gruplar halinde tizerinde acilir meniileri, yazi kutularini, deger kutularini, isaretleme
kutularini ve siirgii meniilerini bulunduran cesitli islemleri gerceklestirmek, ayarlari belirlemek i¢in
kullanilan alanlardir. Calisma Alaninin sag tarafinda yer alirlar. Resim dosyasi tizerinde ¢aligirken
kullanilacak paneli ekrana getirmek icin Menii Cubugunda bulunan Pencere baglhigindan acilan
meniiden ilgili panel ismi tklanir. O an ekranda agik olan panel isimleri Pencere baglig1 altinda
yaninda onay isaretleri ile gosterilir. Ekranda gériinmeyen panellerin yaninda onay isareti yoktur.
Ekrana getirilen bir panel tekrar kaldirilmak istenirse Pencere basligi altinda bulunan mentiden
onay isareti kaldirilir. Calisma Alaninda paneller arasi gegis yapabilmek icin panelin isminin yazdigt
sekmeye tiklanir. Paneller tizerinde bulunmayan bircok secenege, panelin sag tist kosesinde yer alan

Bag Meniisiinden ulagilir.
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Paneller gecici olarak gizlenebilir. Panelleri gegici olarak gizlemek icin panelin isminin bulundugu
sekmeye cift tiklanilir. Panele ait tiim secenekler ekrandan yok olur ve sadece panelin sekmedeki
ismi kalir. Gizlenmis paneli goriiniir hale getirebilmek icin yine isminin bulundugu sekmeye cift
tiklanarak, panelin tiim segeneklerinin ekrana gelmesi saglanir. Paneller ¢alisma alninda fare ile
sekmesinden tutulup ¢ekilerek istenilen yere taginabilir. Panelin sag alt kdsesinden fare ile basilip

cekilerek panelin boyutlart degistirilebilir.

Aracglar Paneli

Aragclar Paneli, resim tizerinde istenilen ¢aligmay1 yapmak icin gorevlerine gore gruplanmis araglarin
bulundugu ¢alisma alaninin sol tarafinda bulunan paneldir. Araglar Panelinde, se¢im yapmak, sekil
veya resim ¢izmek, ¢izimleri boyamak ve resimler tizerinde degisiklikler yapmak icin bir¢ok arag
mevcuttur. Ara¢ panelinde bulunan ve ayni gorevdeki araclar kendi iglerinde gruplanmistir. Arag
panelindeki gruplar: acabilmek ve diger secenekleri gorebilmek icin o aracin tizerine sol fare tusu
ile basili tutmak gerekir. Benzer gérevi yapan diger araglar alt alta listelenecektir. Fareyle se¢im

yaptiktan sonra bu liste otomatik olarak kapanir ve eski gruplanmug haline geri doner.
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Tek stitun ve ¢ift stitun seklinde gortintimleri mevcuttur. Araglar Panelinin en tistiinde bulunan cift

ok isaretine tiklanildigi zaman tek siitun, tekrar tiklanildigi zaman ¢ift stitun gériiniimiine geger.

Secenekler Cubugu

Segenekler Cubugu, Araglar Panelinde bulunan bir arag secildiginde, o araca ait segeneklerin
stralandi@1 alandir. Segenekler sabit degildir. Arag cubugundan segilen araca gore segenekler gelir,
diger bir arag secildiginde ise ona ait olan segenekler gelir. Bu segenekler; acilir menii, yaz1 kutusu,

deger kutusu, isaretleme kutusu, simge ve benzeri sekilde olabilir.

‘ Dosya Dozen Gorintd Katman Se¢  Filtre  Analiz 3B Gorindm  Pencere  Yardim | E ' 5% - | w Q ﬁ

I B I:B | Eun: 3| [] Tersini Gevir [¥] Renk Taklidi [/] Transparanhk

qulJPG @ 25% (Katman 0, RGB/8) * X E

\RI
N

m [ Degrade Arzc G
& Boya Kovasi Arao G

QK
] FERY

>
54

ey
Jp_ﬁl

E

Ozel Bir Calisma Alani Kaydetmek

Resim dosyalari ile calisirken farkli araglar, mentiler ve paneller kullanilir. Calisma yapilacak resim
dosyasinda hangi ara¢, menii ve panel lazimsa ona gore diizenlemeler yapilir. Genellikle, kusur
diizeltiliyorsa araglar, renklerle ¢aligiliyorsa meniiler, katmanlarla ¢alistyorsa paneller kullanilir.
Caligmalarinizda gerekli olan, en ¢ok kullandiginiz ve en rahat ¢alisuginiz¢alisma alanini belirleyip

bu alani kayit ederek dilediginiz zaman benzer bir ¢alisma ortami ile ¢alisabilirsiniz.

Calisma Alaninda tiim ayarlamalar yapildiktan sonra Menii Cubugunda bulunan Pencere
Bagligindan Calisma Alani secenegi tiklanir. Calisma Alani segenegi tiklanildiginda alt menii
listesinden Calisma Alani Kaydet secenegiyle karsilasilir. Bu segenek tiklanildiginda panel

konumlari, klavye kisayollar1 ve mentiler isaretlenerek ve ¢alisma alanina bir ad verilerek

kaydedilebilir.

Cahisma Alanini Kaydet (3]
Ad:  YeniCalsmaAlnim | Kaydet |
Yakala iptal

[¥] Panel Konurntan
[T Klavye Kisa Yolan
[ Meniiler
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Menii Cubugunda bulunan segeneklere daha rahat ulagabilmek icin bu segeneklere kisayollar
atanabilir yani 6zel tus kombinasyonlar iliskilendirilebilir. Menii Cubugunda bulunan Pencere
Bagligindan Caligma Alani secenegine gelinir ve burada acilan alt listeden Klavye Kisayollari &
Meniileri secenegini tiklanir. Klavye Kisayollart & Meniileri seenegi agildiginda Menii Bagliklar
ve alt segenekleriyle karsilagilir. Bu segeneklerin yanlarinda 6nceden tanimlanmis kisayollart goriiliir.
Bir kisayola sahip olmayan secenekler ise bog goriiliir. Bos goriilen alana tiklayip kendinize ait bir
tus kombinasyonuna basarak Photoshop’a tanitabilir ve artik size ait olan bu tus kombinasyonunu

rahatlikla kullanabilirsiniz.

Calisma alaninda farkli degisiklikler yapildiginda tekrar eski diizene ge¢mek istenirse 6nceden
kaydedilen ¢alisma alani kullanilabilir. Tekrar kaydedilen calisma alanini kullanmak i¢in Menii
Cubugunda bulunan Pencere basligindan Caligma Alani secenegine gelinir ve agilan alt meniide
calisma alani kaydedilen isimle goriiliir. Caligma alani ismi tiklanildiginda artuk bu ayarlarin

kullanilmastyla ilgili agilan uyari penceresine evet yanit verildikten sonra ¢alisma diizenine gecilir.

Kaydedilen ¢aligma alanlar istenildigi takdirde silinebilir. Kaydedilen ¢alisma alanini silmek i¢in
Menii Cubugunda bulunan Pencere bagligindan Calisma Alani secenegi secilir. Agilan alt liste
meniisiinden Caligma Alani Sil segenegi tiklanir. Bu segenege tiklanildigi zaman ekrana gelen
pencerede acilir menti listesi goriiliir. O ana kadar kaydedilen tiim ¢alisma alanlar: listelenir. Bu
caligma alanlarindan silmek istenilen ¢alisma alani segebilir veya tiimii birden silinebilir. Biri veya
tiimii secildikten sonra sag tarafta bulunan Sil butonuna tiklanir ve kaydedilmis olan ¢alisma alani
silinecektir. Menti qubugunda bulunan Pencere bagligina tklanarak Calisma Alani segildigi zaman

silinen ¢alisma alaninin ismi artik burada goriinmeyeceketir.

Ekran Modlarini Degistirmek

Ekran Modlari, resim dosyasinin ekrandaki gériintiimiinii ayarlamayi saglar. Ekrandaki ¢ubuklar
gizlenebilir ya da, tam ekran caligilabilir. Photoshop acildiginda ilk goriinen ekran goriintiisii
Standart Ekran Modudur. Ekran Modlarini kullanabilmek i¢cin Menti Cubugunda bulunan
Goriunum bagligindan Ekran Modu secenegine tiklanir. Ekran modlarini degistirmek i¢in ayrica

Menti Cubugunun sag tarafinda bulunan simgede kullanilabilir.

Gorinam  Pencere  Yardim | V 25% v | w Q @ | Elv I:EI:'| CS4'teki Yenilikler v — & X
7
Opakik: | 100% | » | | []Tersini Gavir [7] Renk Taklidi [] Transparanik Elmxiat N o
Menu Gubuguyla Tam Ekran Modu

Tam Ekran Modu

Ekran Modu alt menii listesinden Tam Ekran Modu segildigi takdirde ekranda bulunan biitiin

araglarin, ¢ubuklarin ve panellerin kayboldugu goriiliir. Ekranda sadece resim dosyasi kalir.
Araglarin, meniilerin ve panellerin bulundugu yerlere yani sol ve sag koselere fare ile yaklasildiginda

aslinda kaybolmadigy, tizerinde fare ile gezinildiginde agilmay: bekledigi anlagilir.
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Resim dosyast tizerinde aligma bittikten sonra tekrar eski moda yani Standart Ekran
Moduna gecilebilir. Tam Ekran Modundan Standart Ekran Moduna gegmek icin klavyeden
F veya ESC tusuna basilabilir. Menti Cubugunda bulunan Gériiniim basligindan Ekran
Modu segildiginde Standart Ekran Modunda olundugu yaninda bulunan isaretten anlagilir.

Menti Cubuklariyla Tam Ekran Modu secildiginde biitiin qubuklar, araglar ve paneller

ekranda kalir sadece Windows'a ait olan Gérev Cubugu gizlenir.
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Bridge Arayuzi Turu

Adobe Bridge ile, resim, ses, video ve diger dosyalara kolayca erisebilir ve Photoshop’un destek
verdigi dosya tiirlerini Photoshop'da diizenlemek i¢in acabilirsiniz. Bridge, Dosyalara hizli ve kolay
ulagabildiginiz i¢in is akiginizi olumlu etkiler. Erisilen dosyalarin 6zellikleri hakkinda size detayls

bilgi verir.

Bridge, basit dosya islemlerini de yapmayi saglar. Secilen dosyalarin isimlerini ve yerlerini

degistirebilir, tagtyabilir, kopyalayabilir, siralayabilir veya silebilirsiniz.

Bridge’i ¢alistirmak icin Meniti Cubugunda bulunan Bridge’i Baslat simgesine tiklanir Photoshoptan

bagimsiz bir pencerede Bridge acilir.
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Bridge de bulunan 6zellikleri kullanarak resim dosyalar tizerinde Photoshop yazilimini

kullanmadan bir ¢ok degisiklik yapabilirsiniz. Bazi durumlarda degistirilmek istenen dosyalarinin
degistirilmesi i¢in dosyalar Photoshop’a aktarilir ve ¢alismaya Photoshop ortaminda devam edilir.
Resim dosyalari {izerinde renk, parlaklik, kontrast ve benzeri islemler i¢in dilerseniz tizerinde
degisiklik yapmak i¢in Bridge’in Camera Raw ozelligini kullanabilirsiniz. Camera Raw segenegi ile
acilan resim dosyalarindaki tiim renk tonlari ayarlanabilir, kirmizi géz kusuru giderilebilir, resim
dondiiriilebilir veya kirpilabilir. Camera Raw segeneginin asil gorevi Raw formatindaki resimlerin

islenmesidir. Ancak yukarida belirtildigi gibi farkli amaglar i¢inde kullanilabilir.

Uzerinde galisma yapilmis olan resim dosyast yapilan degisiklikler ile Photoshop’a aktarilir. Camera
Raw 6zelliginden faydalanmak i¢in dnce resim dosyast secilir ve Bridge Menii cubugunda bulunan

Dosya basligindan Camera Raw’da Ag segenegi tiklanir veya CTRL + R klavye kisayolu kullanilir.

Goriunimler

Bridge'de birgok goriiniim sekli mevcuttur. Goriintimler ¢esitli islemler icin farkl: sekillerde
ozellestirilmistir. Bu goriintimleri kullanabilmek i¢in Menti Cubugunda bulunan Pencere
basligindan Caligma Alani secenegi tiklanir ve istenen goriiniim buradan segilir veya Menii

Cubugu altinda bulunan simgeler tiklanir.
Sartlar Goriiniimii

Sartlar gériintimii Bridge yazilimi ile resim ararken kullanabilen en temel goriiniimdiir. Goriiniim
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segildiginde resimlerin listelendigi Igerik alan1 ve dnizlemelerinin yapildigi Onizleme alani belirir.
[gerik alaninda bulunan resimlerden herhangi biri tiklanildiginda sag tarafta bulunan varsayilan

olarak sag tarafta bulunan 6nizleme alanindan 6nizlemesi yapilabilir.
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Film Seridi Goriniimii

Film Seridi gériiniimiinde Onizleme paneli iistte ve Igerik paneli asagiya yerlesecekeir. Igerik

Panelinden bir resim segildiginde resmin detayli bir hali 6nizleme de goriinecektir.
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Meta Veriler Goriiniimii

Meta Veriler goriiniimiinde 6nizleme paneli kalkacak ve Igerik Panelinde resimler yatay sekilde
ayrinulariyla goriinecektir. Bu ayrinularda resim dosyasinin adi, olusturulma tarihi, boyutu, tiird,

derecesi, etiketi, degistirilme tarihi, boyutlari, ¢éziintirltigii ve renk profili bulunacakur.
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Cikti Goruniimii

Cikt goriiniimiinde iist tarafa Onizleme Paneli, hemen altina Igerik Paneli ve sag tarafa Cikt
sekmesi yerlesecektir. Ciktr sekmesi sayesinde resimler Web Galerisi veya PDF dokiimanlarina

dondstiirtilebilir.
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Anahtar Sozcukler Gorlinlimu

Anahtar Sozciikleri goriiniimiinde resimler Igerik boliimiinde yatay sekilde goriilecektir. Bu
goriiniim resimlere anahtar sozciik atamak igin en elverigli gortintimdiir. Anahtar sozciikler resimler

aranirken daha hizli bir sekilde bulunmasina olanak tanirlar.
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Onizleme Goériinimii

Onizleme goriiniimiinde igerik sol tarafa dikey sekilde yerlesecektir. Sag tarafa yerlesen onizleme

paneli biiytik yer tutacakur.
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Isik Tablosu Goriinimii

Isik Tablosu goriintimiinde ekrandan tiim paneller kalkacak ve sadece icerik panelinde resimler

goriinecektir.
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Klasorler Goriinimii

Klasorler goriiniimii konumda bulunan resimleri daha kolay bulmaya ve 6nizlemeye yarar.

Onizleme Paneli sag tarafa yerlesir.
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Bridge’den Resimleri Agmak

Bridge calisma alani, panellerden olugan ve kullanima gore degistirilebilen bir yapiya sahiptir.
Paneller siiriiklenerek yerleri ve boyutlar degistirilebilir. Ayrica ¢alisma alaninin hazir degisik
goriiniimleri de meveuttur ve istege gore bu alanlarda kullanilabilir. Calisma Alanini kendinize gore

ayarlayabilir, kaydedebilir, silebilir veya sifirlayip varsayilan ayarda kullanabilirsiniz.
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Bridge calisma alaninda dosyalar agabilir, icerigini gorebilir ve dosya 6zelliklerini kontrol

edebilirsiniz.

Elektronik bir aygitta bulunan resim veya fotograflar: Bridge'de agmak i¢in Bridge’in Menii
Cubugunda bulunan Dosya baslig1 tiklanir ve agilan meniiden Fotograflar1 Kameradan Al
secilir veya Menii Cubugu altinda bulunan fotograf makinesi seklindeki simgesine tiklanir.

Agilan Fotograf Indirici penceresi vasitast ile elektronik aygitta bulunan resim ve fotograflar

sabit diskinize kayit edilir ve Bridge igerisinde goriintiilenir.

Resimlere Goz Atmak

Bridge ile dosya yonetimi kolaydir. Sol tarafta bulunan Klasorler Paneli’nde liste

goriiniimiindeki klasorler arasinda gezilebilir.
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Bridge'de resim dosyalarina géz atmak icin sol tarafta bulunan Klasérler paneli kullanilir.
Klasérler Panelinde bilgisayarda bulunan biitiin konumlari gormek miimkiindiir. Bu bilgisayar
konumlarinda bulunan klasér simgelerinin yaninda kiigiik tiggen simgeler vardir. Bu simgelere
tiklanildiginda klasorler agilacak ve icindeki alt klasorler ve dosyalar goriiniir hale gelecektir.
Dosya incelendikten sonra tekrar bir iist dizine yani klasér ortamina gegilmek istenirse Menii
Cubugu altinda bulunan Geri Git simgesi kullanilabilir. Ileri Git simgesi de tekrar dosyaya

dénmeyi saglar.
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Resimleri Bulmak

Bridge, aranilan dosyalari rahat bulabilmek i¢in alternatif ¢calisma alanlarina sahiptir. Bilgisayarda

bulunan resim, ses, video ve diger dosyalar1 degisik ¢alisma alanlarinda arayabilirsiniz.
Arama sonucunca karginiza gelen dosyalar i¢in degisik siralama 6zelliklerini kullanarak istenildigi
gibi goriinmesini saglayabilirsiniz.

Pencere  Yardim
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Windows Masaustd Aramasi: Gegerli Klasor

Windows Masaustd Aramas: Bilgisayar
Olgiit Bul: "resim" konumundaki "moto” dgesini ve Bridge Arama: Gecgerli Klastir dgesini ig

moto

Sen Kullamilan Arama Mendstnd Temizle
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Tercihleri Ayarlamak

Tercihler, Photoshop’ta bulunan 6zellikleri ayarlamak i¢in segeneklerin diizenlendigi bolimdiir.
Tercihler icerisinde, Genel, Arabirim, Dosya Isleme, Performans, Imlegler, Transparanlik ve Gamut,
Birimler ve Cetveller, Kilavuz Izgara ve Dilimler, Eklentiler ve Metin, Camera Raw olmak iizere

bir¢ok ayarlanabilir boliim mevcuttur.
Tercihler penceresini agmak i¢in:

> Fareyle Menti Cubugunda bulunan Diizen bagligina ve agilan meniiden Tercihler segenegine
tiklanabilir.

> Klavyeden Alt tusu basili iken Diizen meniisiinii agmak i¢in Z harfine ve Tercihler secenegini

segmek icin C harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL + K tus kombinasyonuna basilabilir.

Tercihler (3]

Renk Secici Adabe -
Arabiri

= Ir"?' Gorunti Enterpolasyonu: BikUbik (keskin degradeler igin en iyisi) -
Diosya Islkems
performans Secenekler
Tmlecler [7] Ack Belgeleri Otomatik olarak Guncelle [¥] Animasyonlu Yakinlastrma
Transparanhk ve Gamut [ Bitince Sesle Uyar Yakinkstirma Pencereleri Yndn Bytindr
Birimler ve Cetveller Dinarmik Renk Sdrgdleri Kaydirma Tekeriyle Yakinlastr
Kiavuz, Tzgara ve Dilimier Panoyu Disa Aktar Tiklatilan Noktay! Ortalayarak Yakinlastr
Eklentiler [¥] Araclar Arasinda Gecis Icin Shift Kullan Hezl Yatay Kaydirmay Etkinlestir
Metin Yapistrma/ Yerlestrme Sirasinda Yndn Bytindr

[ Gecmis Gunlugi
@ Meta Veriler
Metin Dosyasl Sec...
Her ikisi

Sadece Oturumiar

[ Tiirm Uyan Iletisim Kutulanm Siirk ]

Acilan Tercihler penceresinde bulunan bagliklar arasinda gecis yapmak i¢in sag tarafta butonlar
bulunur. Bir sonraki bagliga gecmek icin ileri butonunu ve bir énceki ayara gecmek icinse Onceki

butonunu kullanabilirsiniz.

Sadece bir basligin ayarlar1 tizerinde ¢alisilacak ve diger baglikta bulunan ayarlar ayni birakilacaksa

sol tarafta bulunan basliklardan ilgili konu baslig1 secilir.

Tercihlerde bulunan basliklardan degisik konularda bircok degisiklik yapilabilir. Ornegin Uyari
Pencereleri eski ayarlara doniilmek istenirse yine Tercihler penceresinde bulunan Tum Uyari
iletisim Kutularini Sifirla butonuna basilir. Devre dist birakilan tiim uyar iletisim kutular:
artik etkin olacagini ve bundan sonra ilk uygulanisinda gosterilecegini belirten bir uyar: penceresi

gelecektir. Uyari Iletisim Kutulari sifirlanir ve bundan sonra varsayilan ozellikleri ile kullanilir.
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Yakinlastirmak ve Tuvali Cevirmek

Photoshop'’ta agilan resim dosyalarina istenilen oranda yakinlastirarak daha detayli bakilabilir.
Yakinlagtirma islemini gergeklestirmek icin:

»  Arag Panelinde bulunan Yakinlagtirma Aracina bir kez fare ile tiklanir. Fare isaretcisinin
biiytitece doniisttigii goriiliir. Arag Panelindeki Yakinlagtirma aracina tiklanildigina yukarida
bulunan Segenekler Cubugu Biiytiteg secenekleriyle otomatik degisecektir. Segenekler Cubugunda
yan yana iki simge olan Yakinlagtir ve Uzaklastr simgelerinden Yakinlagtir simgesine bir kez tuklanir.
Resim dosyasinda istenilen alana art biiytiteg seklindeki fare isaretgisiyle tiklanildiginda o alanin
alana yakinlagtig1 goriiliir. Fareyle tek tek basarak veya fareyi basili tutarak yakinlagtirmaya devam
edilebilir.

>  Klavyeden sadece Z harfine basarak Yakinlastirma islemini aktiflestirebilirsiniz. Z harfine
basildiginda fare isaret¢isinin goriintiisii bityiiteg olarak degisir ve bir 6nceki yéntemde oldugu gibi
segenekler cubugu kontrol edilerek isleme devam edilir.

> Fareyle Menti Cubugunda bulunan Goriiniim bagligina ve agilan mentiden Yakinlagtir
secenegine tiklanabilir.

>  Klavyeden ALT tusu basili iken Goriiniim meniisiinii agmak icin N harfine ve Yakinlastir
segenegini segmek icin N harfine basilabilir.

>  Klavyeden CTRL + ”+” tus kombinasyonuna basilabilir.

Yakinlagtirma islemi i¢in uzun siire fareyle dokiimana basili tutuldugunda animasyonlu bir sekilde
goriintiiniin yakinlastgi goriiliir. Bu animasyonu etkinlestirmek icin Menti Cubugunda bulunan
Diizen bagligindan Tercihler secenegi tiklanarak Genel secilebilir. Agilan Tercihler penceresinden
Animasyonlu Yakinlagtirma segeneginin yanindaki isaretleme kutusuna tiklayarak aktiflestirilir ve

Tamam butonuna basilarak onaylanir.

Yakinlagtirma seceneklerini kullanmadan direk farenin kaydima tekerligi kullanilarak da islem
yapilabilir. Tercihler penceresinden Genel secilir, Kaydirma Tekeriyle Yakinlastir isaretlenerek
aktiflestirilir ve onaylamak icin Tamam butonuna tklanir.

Yakinlagtirma islemi yapilirken tiim resim dosyast yakinlagir. Tiklanilan noktayr merkez kabul
ederek merkezden yakinlagma saglanabilir. Yine Tercihler penceresinden Genel secilir, Tiklanilan
Noktayi Ortalayarak Yakinlastir secenegi isaretlenerek aktiflestirilir ve onaylanmak icin Tamam

butonuna tiklanilir.

Resim dosyasinda sadece segilen alan biiyiitiilebilir. Arag Panelinden Yakinlagtir aracina tukladiktan

sonra fareyle basip siiriikleyerek kare bir secili alan olusturuldugunda, secili alan otomatik yakinlasir.

Resim dosyasindaki goriintii gecici olarak yakinlagtirilabilir. Yakinlagtirma aracini herhangi bir
yontemle sectikten sonra H tusu ile beraber farenin tuguna basili tutulursa gériintii gegici olarak

yakinlasacak ve elinizi ¢ektiginiz anda otomatik olarak eski haline dénecektir.

Resim %100 biiyiitiilerek yakinlastirilabilir. Ara¢ Panelinde bulunan Yakinlagtir arag simgesine ¢ift

tiklanirsa resim dosyast %100 olarak biiyiiyecektir.



Boliim 3
Temeller

Resim ekrana sigdirilabilir. Arag¢ Panelinde bulunan Yakinlastir segenegi secildiginde yukarida
bulunan Segenekler Cubugunda Ekrana Sigdir isimli bir buton yerlesecektir. Bu butona tiklayarak
resim ekrana sigdirilir. Ekrana Sigdir secenegine Goriiniim meniisiinden de ulagilabilir. Klavye

kisayolu olarak CTRL + 0 tus kombinasyonu kullanilir.

Yakinlagtirma islemi ¢ok kez tekrarlanirsa veya uzun siire basili tutulursa resmin artik piksellere

ayrildigi goriilebilir. Her yaklagtirma isleminde piksel goriintiileri daha da biiytiyeceketir.

oraek.JPG @ 22,2% (RGB/B) X rdek JPG @ 11,6% (RGE/B) X

Yakinlagtirma yapilan resim dosyasinin tekrar eski haline donmesi istenirse tam tersi segenegi olan

Uzaklastir segenegi de kullanilabilir.
Uzaklastirma islemini gergeklestirmek icin:

> Arag Panelinde bulunan Yakinlagtirma Aracina tklanir. Fare isaretgisinin biiyiitece doniistiigii
goriiliir. Arag Panelindeki Yakinlagtirma aracina tiklanildigina yukarida bulunan Secenekler
Cubugu Biiyiiteg segenekleriyle otomatik degisecektir. Secenekler Cubugunda yan yana iki
simge olan Yakinlastir ve Uzaklastir simgelerinden Uzaklagtir simgesine bir kez tiklanir. Resim
dosyasinda istenilen alana eksi biiytiteg seklindeki fare isaretgisiyle tiklanildiginda o alanin
uzaklastig goriiliir. Fareyle tek tek basarak veya fareyi basili tutarak uzaklagtirmaya

devam edilebilir.

>  Klavyeden sadece Z harfine basarak Yakinlastirma islemini aktiflestirebilirsiniz. Z harfine
basildiginda fare isaretcisinin goriintiisii bityiiteg olarak degisir ve bir 6nceki yéntemde oldugu

gibi segenekler cubugu kontrol edilerek yani eksi biiyiiteg secilerek isleme devam edilir.

»  Fareyle Menti Cubugunda bulunan Goriinlim bagligina ve agilan meniiden Uzaklagtir
segenegine tiklanabilir.

»  Klavyeden ALT tusu basili iken Goriintim meniisiinii agmak icin N harfine ve Uzaklagtir
segenegini secmek icin U harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL + ”-” tus kombinasyonuna basilabilir.
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Ekrandaki tuval goriintiistt dondiiriilebilir. Ekrandaki goriintiiyti déndiirmek i¢in Menti
Cubugunun sag tarafinda bulunan Goriinlimi Dondiir Araci kullanilir. Tuvalin déndiiriilmesi

islemi tasarim ekraninda bir dondiiriilmedir ve resim gergekte dondiiriilmemektedir.

Analiz 3B Gorunam  Pencers  Yardim | ' 20% v | w Q|@|l El' :EE'

Pencereleri Déndiir ‘

| Ordek.JPG @ 20% (RGBE/8) X

Yeniden Boyutlandirmak ve Resim Coziiniirlugii
Photoshop’ta kullanilan resim igerigi korunarak yeniden boyutlandirilabilir.

Resim dosyasini yeniden boyutlandirmak i¢in Menii Cubugunda bulunan Gériintii bagligindan
Gorintii Boyutu segenegine tiklanir veya klavyeden ALT + CTRL + | tus kombinasyonuna basilir.

Ekrana goriintii boyutunu degistirmek icin Goriintii Boyutu penceresi agilir.

Garintd Boyutu (3]
— Piksel Boyutlar:  17,0M [ Tamam ]
Geniglik:  ERRE piksel iptal

1
]
=]

Yiikseklk: 2816 i -
piksel Otomatik...

— Belge Boyutu:

Geniglik: 55,88 crm - :|
8
Yikseklik: 74,51 cm -
Cazinurlik: 96 pikselfing -

Stilleri Olgekle
Oranlan Koru
Girintiyi Yeniden Ornekle:

Bikiibik (keskin degradeler igin en iyisi) -
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Bir resim kiigiik karelerden olusur. Bu karelere piksel denir. Birim uzunluga diisen kare sayisi
ne kadar cok olursa resmin kalitesi o kadar yiiksek olur. Buna ¢oziiniirlikk denir. Goriintii

Penceresinden piksel ve belge boyutu degistirilerek yeniden boyutlandirma iglemi yapilmis olur.

Tuvale Eklemek

Tuval Boyutu bitytiltilmesi gerektiginde tuvale ekleme yapilir. Tuvale ekleme yapabilmek i¢in Menii
Cubugunda bulunan Goriintii bagligindan Tuval Boyutu segenegine tiklanir veya klavyeden ALT +
CTRL + C tus kombinasyonuna basilir. Ekrana gelen pencerede genislik ve yiikseklik ayarlanir, tuval
biyttiliirken hangi alaninin sabit kalip biiyimenin hangi yonde olacagi belirlenir. ve Arka Plan

rengi belirlenir. Benzer islem tekrarlanarak istenildiginde tuval kiigiiltiilebilir.

s
Tuval Boyu
— Gecerli Boyut: 24,2M
Geniglik: 3000 piksel
Yikseklk: 2816 piksel

— Yeni Boyut 24,2M
Geniglk: 3000

Yilkseklk: 2816
[ Garel

Baglant:

1l Pl

Tuval uzanti rengi:  Arka Plan

Tuvali Dondiirmek

Tuvali Dondiirme, ¢alisilan ekrandaki resmi istenilen agida ve yonde dondiirmeyi saglar.

Menii ¢ubugunda bulunan Gériintii bagligindan Goriintli Déndiirme secenegi acildiginda acils

dondiirme ¢esitleri, yatay ve dikey olarak dondiirme secenekleri goriiliir.
180 segenegi, resmi 180 derece dondiiriir.

90 CW segenegi, resmi saat yoniinde 90 derece dondiiriir.

90 CCW secenegi, resmi saate ters yonde 90 derece dondiiriir.

Keyfi segenegi, resmi sizin yazacaginiz agida saga veya sola dondiiriir.

Tuvali Yatay Cevir secenegi, resmi kendi etrafinda yatay cevirerek sol iist tarafinin sag st tarafa

gelmesini saglar.

Tuvali Dikey Cevir secenegi, resmi kendi etrafinda dikey ¢evirerek sol tist tarafinin sag alt tarafa

gelmesini saglar.
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Tuvali Yatay Cevirebilirsiniz

Renk Se¢mek

Resim dosyasinda renkleri kullanmak i¢in Arag Panelinin en alunda st tiste iki renkli kare goriiliir.
Bu renklerden 6nde olana On Plan Rengi, arkada bulunan kareye ise Arka Plan Rengi denir.
Photoshop’u baslattiginizda varsayilan ayar olarak On Plan Rengi siyah, Arka Plan Rengi beyaz
gelir.

L

=

]
=

ek X

slhidR>
Phhl730ERNINAT

SR

g |
s

o

On Plan ve Arka Plan kutularinin yaninda birde bu gériintiiniin kiigiik simgesi vardir. Resim
dosyasinda degistirilen renklerin tekrar varsayilan ayara donmesi igin kullanilir. On Plan ve Arka
Plan kutularinin yaninda iki yonlii ok simgesi goriiliir. Bu ok simgesi On Plan rengi ile Arka Plan

rengini degistirmek icin kullanilir.
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Renk Secici (On Plan Rengi)
[ Tarmam ]
A .
Iptal
A | )
@ [ Renk Grneklerine Ekle |
O
[ Renk Kitaplkan |
@H: 28 ° @L 65
085 9% % Da: 45
l ©B: 9% % b 71
(D R: 246 o %
D.GII 121 M: 63 %%
©B: 10 ¥: 95 %
[7]sadece Web Renkleri
# f57903 K0 %

On Plan rengi olarak bir renk segmek igin iistiine bir kez tiklanir ve Renk Segici penceresi agilir.
Renk Secici penceresinde sol tarafta renk secimi i¢in renk alani bulunur. Bu alanda fare siiriiklenerek
yakalamak istenen ton sag tarafta bulunan Yeni 6nizlemesinden kontrol edilebilir. Segilen rengin
renk degerleri ile ilgili bilgiler Renk Secici Penceresinde goriiliir. Bagka bir dokiimanda kullanilan

rengi, renk degerlerini gosterme 6zelligi sayesinde tekrar kullanabilme olanag: saglar.

Resim dosyasinda kullanilacak renkler Ara¢ Panelinde bulunan Damlalik aract kullanarak segilebilir.

Dékiimanin herhangi bir yerinde kullanilmis olan rengi secip tekrar ayni rengi kullanmayi saglar.

Arag Panelinden Damlalik araci segildikten sonra kullanilmak istenen rengin iizerine tiklanir ve On
Plan Rengi damlalikla emilen renkle yer degistirir. Damlalik aracini se¢mek icin bir bagka yontem i

harfine basmaktir. Damlalikla renk secildikten sonra artik bu renkle ¢calismaya devam edilebilir.

Renk degistirmek icin bir bagka yontemde Renk Paletini kullanmakuir. Renk Paletini agmak i¢in
Menii Cubugunda bulunan Pencere bagligini kullanabilirsiniz veya F6 tusuna basabilirsiniz.

30

% R
G 132

Bq:l 213

Renk Paleti agildiginda Arag Panelinde oldugu gibi On Plan ve Arka Plan Rengi gériiliir. Hemen
yaninda renk siirgiileri bulunur. Bu renk siirgiilerini degistirince On Plan Rengi de ona bagli olarak
degisir. Renk siirgiilerinin hemen altinda damlalik goriilecektir. Renk Se¢mek i¢in renkli alan

tizerinde damlalik fare ile siiriiklenerek ayarlanabilir.
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Renk Ornekleri

Caf Kirmm Turuncu

Renk se¢cmek icin kullanilan bir bagka yontemde Renk Orneklerini kullanmaktir. Renk Ornekleri
Panelini agmak icin Menii Cubugunda bulunan basligindan Renk Ornekleri segenegine tiklanir.
Renk Ornekleri sekmesine tiklanildiginda segmek igin bircok rengin muhafaza edildigi goriiliir. Bu
renklerden herhangi biri segilerek ¢alismaya devam edilebilir. Dokiiman da kullanilan renk bu alana
eklenebilir. Eklenmek istenen rengi buraya eklenip devamli kullanmak icin ayni paneldeki agagida
bulunan On Plan renginin yeni renk 6rnegini olusturmaya yarayan simgeye tiklanir. Arka Plan
rengini degistirmek i¢cin CTRL tusu ile beraber istenilen renge fare ile tiklanir. Rengi silmek iginse

stiriiklenip ¢op simgesine birakilir.

Bir Firca Ucunu Boyutlandirmak

Firga uglari ile ilgili islem yapabilmek i¢in Photoshop’un Firgalar Paneli kullanilir. Fircalar paneli o
an ekranda degil ise Menti Cubugunda bulunan Pencere bagligindan Firgalar segenegi ile ekranda

goriiniir hale getirebilirsiniz. Klavyeden F5 tusuna basmakta Fircalar Panelini agmanin bir bagka

yoludur.

Firgalar

Firga Hazir Ayarlan . : : . - — & -

1 2 3 4 5 & 7 9
Firca Ucu Sekli ‘E ‘
Dsekionems g | ®|®|® o0 e o 0

12 13 16 18 19 24 28 32
e 6 @@ @[] ||
[F] Doku Gl 3| 3| a8 |e0] 1 3 | a4
[7] Cifte Firga & : = =L L . L=
[7] Renk Dinamigi = Cap &0 px
[7] Diger Dinamikler & S

| [7] % Ekseninde Gevir| | ¥ Ekseninde Cevir
[] Parazit =
[~ 152k Kenarlar = Ag: gr
[ Pistole & Yuvarizklk: 1009
7| Diizgii 5 w0t
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Firca panelinde sol tarafta bulunan bagliklarda Fir¢a Ucu Sekli segenegi fircanin ¢apini, yoniind,

agisiny, yuvarlakliging, sertligini ve darbe araliklarini degistirmeyi saglar.

Cap stirgiilti segenegi ile piksel degerinde fircanin boyutu ayarlanir. Siirgli meniisii 2500 piksele
kadar izin verir. Stirgli meniistiniin hemen tstiindeki metin kutusundan Piksel degeri el ile de
girilebilir. Fircanin boyut ayarlamalari yapilirken ayni pencerede en altta bulunan 6nizlemeden de

fircanin boyutu kontrol edilebilir.

Firganin yonii degistirilebilir. Fircalar panelinde bulunan x ekseninde degistir veya zit yon olarak y

yoniinde degistir seceneklerini onaylayabilirsiniz.

Firganin agisint degistirebilirsiniz. Fircalar panelindeki ag1 segeneginden deger girerek agist
ayarlanabilir. Hemen saginda bulunan simgedeki a¢t qubugunu saga sola ¢evirerek agi yine

ayarlanabilir.

Firganin ucu yuvarlaklagtirilabilir. Fircalar panelinde bulunan Yuvarlaklik seceneginden fircanin ucu
yuvarlaklastirilir veya keskinlestirilebilir. Hemen saginda bulunan simgedeki siyah noktalari ¢ekerek

yuvarlaklik ayarlanabilir.

Firganin sertligi ayarlanabilir. Fircalar panelinde bulunan Sertlik seceneginden fir¢anin yumusak
veya sert ¢izilebilecegi ayarlanabilir. Yine ayni pencerede bulunan dnizlemeden fir¢anin sertligi
kontrol edilebilir.

Firganin ¢izim darbelerinin arasi agilabilir. Aralik degeri ne kadar yiikseltilirse o kadar darbelerin

arast acik olur ve diiz bir ¢izgiden ¢ok noktali bir ¢izime benzer.

Geri Almak ve Ge¢mis Paneli
Yapilan islemden vazge¢mek yani geri almak i¢in bircok yéntem mevcuttur.
Geri alma iglemini gergeklestirmek icin:

»  Fareyle Menii Cubugunda bulunan Diizen basligina ve agilan meniiden Geriye Adim

secenegine tiklanabilir.

»  Klavyeden ALT tusu basili iken Diizen meniisiinii agmak icin Z harfine ve Geriye Adim

segenegini segmek icin I harfine basilabilir.

>  Klavyeden ALT + CTRL + Z tus kombinasyonuna basilabilir.
Geri alinan iglemden vazgecilirse islem yinelenebilir.

Yineleme iglemini gerceklestirmek icin:

> Fareyle Menii Cubugunda bulunan Diizen basligina ve agilan meniiden One Adim

secenegine tiklanabilir.

»  Klavyeden ALT tusu basili iken Diizen meniisiinii agmak icin Z harfine ve One Adim

segenegini segmek igin O harfine basilabilir.

»  Klavyeden SHIFT + CTRL + Z tus kombinasyonuna basilabilir.
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Gegmis Paneli kullanilarak birden fazla islem geri alinabilir. Ge¢mis Panelini gériiniir hale getirmek
icin Menii gubugunda bulunan Pencere basligindan Gegmis segenegi secilir. Gegmis Paneli sag

tarafta bulunan panellerin yanina gelir.
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Gegmis Paneli yapilan tiim islemleri izler. Caligilan resim dosyasinda yapilan her islem yukaridan
asagtya dogru komut isimleriyle adim adim buraya kaydedilir. Gerekli goriilen yerlerde islemi
veya islemleri geri alabilmeyi saglar. Ge¢mis panelinde bir islemi geri almak i¢in Gistiine tiklamak
yeterlidir. Istenildigi kadar islem geri alinabilir. Geri alinan islemden vazgegilirse tekrar asagidan o

adima tklanarak aktif hale gelir ve calismaya devam edilebilir.

Resim dosyasinda yapilan tiim iglemleri iptal edip resmin ilk agildigr andaki orijinal halini
kullanmak icin en {stte bulunan resim dosyasinin goriiniim simgesine tiklanir. Resim orijinal haline

doner ve bagtan caligilabilir.

Kaydetmek ve Dosya Formatlan

Uzerinde galigmalar yapilan resim dosyasini saklamak ve daha sonra tekrar kullanmak igin kaydetme

islemi yapilir.
Calisma Alaninda bir dosya kaydetmek igin:

> Fare ile Menii Cubugunda bulunan Dosya basligina ve agilan meniiden Kaydet secenegine
tiklanabilir.

>  Klavyeden ALT tusu basili iken Dosya meniisiinii agmak icin D harfine ve agilan meniiden

Kaydet segenegini se¢mek icin K harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda S tusuna yani CTRL + S tus kombinasyonuna
basilabilir.
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Herhangi bir yontemle dosya kaydedilmek istenildiginde ekrana kaydedilecek dosyanin 6zelliklerini
belirlemeyi saglayan pencere gelir. Bu pencerede resim dosyasina istenilen isim verilir ve istenilen

yere kaydedilir.

Resim dosyalari kaydedilirken kullanilacag: yere uygun bir formatta kaydedilir.
JPEG, daha ¢ok fotograflarda kullanilan bir resim sikistirma formatdir.

GIF, web de kullanimzi tercih edilen resim formatidir.

TIFE genis kullanim 6zelligine sahip bir Bitmap tabanli formatur.

PSD, Photoshop’un ham dosya kaydetme formatidir. Dosya tizerinde daha sonradan degisiklik
yapilmast isteniyorsa resim dosyalari yapilan iglemlerin kolayca degistirilebilmesi i¢in bu formatta

kayit edilmelidir.

Sifirdan Bir Dosya Olusturmak

Caligma Alaninda yeni bir dosya agmak icin klavye kisayollar1 veya fare kullanilabilir. Klavye
kisayollarini kullanmak islemleri daha hizli ger¢eklestirmeye yardimei olur. Bir islemi yapabilmek
icin ayn1 anda tuglara basilmas islemine tus kombinasyonu denir. CTRL tusu ile beraber ayni anda

N tusuna bastlir ise bu tus kombinasyonu arasina art1 konularak “CTRL + N” ifade edilir.
Calisma Alaninda yeni bir dosya agmak i¢in:

»  Fare ile Menii Cubugunda bulunan Dosya basligina ve agilan meniiden Yeni secenegine
tiklanabilir.

>  Klavyeden ALT tusu basili iken Dosya mentisiinii agmak i¢in D harfine ve a¢ilan mentiden
Yeni secenegini segmek icin Y harfine basilabilir.

»  Klavyeden CTRL tusu ile beraber ayni anda N tusuna yani CTRL + N tus kombinasyonuna
basilabilir.

Herhangi bir yontemle yeni bir dosya olusturulmak istenildiginde ekrana yeni dosyanin 6zelliklerini

belirlemeyi saglayan pencere gelir.



BOLUM

Secimler

Geometrik Secimler Yapmak

Secimleri Degistirmek

Secimleri Birlestirmek

Hizh Se¢im Aracini Kullanmak

Secim Kenarlarini inceltmek

Hizli Maske Modu Kullanmak

Gelismis Renk Araligi Komutu ile Segmek
Manyetik Kement Araci ile Secmek

Arka Plan Silgisi Araci Kullanmak
Secimleri Kaydetmek
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P hotoshop'ta resim dosyalar: tizerinde islemler yapabilmek i¢in dnce islem yapilacak yerin
secilmesi gerekir. Se¢im yapilan alan programa gosterildikten sonra islem uygulanir. Boylece
sadece istenen alanda degisiklik yapilmis olur. Secilen alan {izerine filtreler ve renk dolgular:
uygulanabilir, kesme, kopyalama, yapistirma gibi basit islemler yapilabilir. Her resimde secilecek

alan farkli yapiya sahip oldugu icin, her yapi icin farkli segme yontemleri vardir.

Secim islemini gerceklestirebilmek bircok yontem mevcuttur. Kement Araglari, Geometrik

[saretleme Araglar1, Hizlt Segim ve Sihirli Degnek Aract, Renk Araligt vs.

Menii Cubugunda bulunan Seg bagligi se¢me islemlerini yapabilmek ve diizenlemeler i¢in

hazirlanmis bir meniidiir.

Resim dosyasindaki gériintiintin tamamini segmek icin Menti Cubugunda bulunan Seg bagligindan
Tiimii segenegine tiklanir yada klavye kisayolu olan CTRL + A tus kombinasyonuna basilir. Resmin
tamamunin secildigi goriiliir. Segme iglemini iptal etmek i¢in ayni menitiden Se¢imi Kaldir segenegi
kullanilir ya da klavye kisayolu olan CTRL + D tus kombinasyonuna basilir. Resmin se¢imden ¢iktgt
goriiliir. Tekrar ayni alan secilmek istenilirse aynt mentiden Yeniden Seg¢ uklanir ya da klavye
kisayolu olan SHIFT + CTRL + D tus kombinasyonuna basilir. Bylece tekrar segme islemiyle vakit
kaybedilmez. Segilen alanin disinda kalan yerleri se¢mek icin yine ayni penceredeki Ters secenegi
kullanilir ya da klavyeden SHIFT + CTRL + | tus kombinasyonu kullanilir.

Secilen alanda islem yapilmadan 6nce segili durumdayken siiriiklenerek yeri degistirilebilir.

Menii Cubugunda bulunan Seg Baslig: icindeki Renk Araligi segenegi ile ayni renk araliginda olan

resimdeki béliimleri hizli bir sekilde se¢meyi saglar.

Arag Panelinde bulunan Kement Araci ile de secim yapilacak yerle isaretlenerek se¢me islemi

yapilabilir.
Arag Panelinde bulunan Dikdortgen, Oval, Tek Piksel [saretleme araglariyla da kare, yuvarlak

geometrik secimler yapilir.
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Geometrik Secimler Yapmak

Dikdortgen, oval ve tek piksel isaretleme araglari ile geometrik segimler yapilabilir.

Geometrik Sec¢im aletlerinin kullanimi aynidir. Arag Panelinden Dikdértgen, Oval ya da Tek Satir
[saretleme araglarindan biri segildikten sonra secilmek istenen alana fareyle tiklanip siiriiklenir ve

yeterli alan olustuktan sonra birakilir.

Diizgiin, tam geometrik sekiller igin klavyeden SHIFT tusu kullanilir. Dikdértgen Isaretleme

Aracinda kullanilirsa Kare segilebilir. Oval Isaretleme Aracinda kullanilirsa Daire secilebilir.

Eger resim dosyasinda ¢alisilirken Kilavuz, Izgara, Katman, Dilim, Belge Sinir1 gibi yapismasi
istenilen yer varsa Menii Cubugunda bulunan Goriiniim basligindan Yapis secenegi aktif hale
getirilir. Yapistir secenegi klavyeden secilmek istenirse SHIFT + CTRL + $ tus kombinasyonu
kullanilabilir. Yapismast istenen yer ise hemen alunda bulunan Yapigma Yeri segeneginden

ayarlanabilir. Se¢cim otomatik olarak bu segeneklere yaklagir.

Geometrik Se¢im Araglarindan biri se¢ildigi zaman yukarida bulunan Segenekler Cubugunda bu

araclara ait simgeler yerlesir.
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Yeni Se¢im simgesi ile secime baglayabilirsiniz.
Secime Ekle simgesi ile 6nceden secilmis alanla yeni segilecek alanin bilesmesi saglanir.
Secimden Cikar simgesi ile secili alandan istenilen béliim ¢ikartlip se¢im daralulabilir.

Secimle Kesistir secenegi ile secilmis iki alandan ortak olan alani secip diger alanlari ¢ikartmay:

saglar.

Secimleri Degistirmek

Kullanilan herhangi bir se¢gme yonteminden sonra se¢im yapilan alan genisletilebilir, daralulabilir,
diizgtinlestirilebilir, kenarina se¢im yapilabilir veya gecis yumusaulabilir.

Secilen alan tizerinde degisiklik yapmak i¢cin Menti Cubugundan Seg baslig secilerek Degistir
secenegine tiklanilir.

Kenar1 goriintii kusurlu olan resimler i¢in Degistir secenegi menitisiinden Kenarlik secilerek

kusurlu alan segilir ve diizenleme yapilabilir. Keskin kenarli ve diizgiin olmayan segimler i¢in
Diizgiinlestir kullanilabilir.

Secimleri Birlestirmek

Resim dosyasindaki bir gériintiide istenilen alan secildikten sonra bagka bir segiminde bu secimle
birlesmesi istenirse Secenekler Cubugunda bulunan Se¢ime Ekle simgesi kullanilir. Farkli alanlarda

secim yapilsa dahi secim alani tek bir se¢im alanina eklenir.

Hizh Se¢im Aracini Kullanmak

Hizli Se¢im Aract, resim dosyasindaki renk kiimelerini tek tiklama ile hizli secilmesini saglar.
Otomatik olarak ayni renkte olan béliimleri biiytikliigii fark etmeksizin seger. Segim alani

biiyiiltiilmek istenirse fareyle stiriikleme iglemi de yapilabilir.
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Arag Panelinde bulunan Hizli Se¢im Araci tiklanildigi zaman fare isaretcisinin degistigi goriiliir.

Yukarida bulunan Segenekler Cubuguna hizli se¢im aracr ile ilgili segenekler yerlesir.
Yeni Se¢im simgesi ile secime baglayabilirsiniz.

Secime Ekle simgesi ile 6nceden secilmis alanla yeni segilecek alanin bilesmesi saglanir.
Secimden Cikar simgesi ile secili alandan istenilen béliim ¢ikartlip se¢im daralulabilir.

Hizli Se¢im Aracinin firgasinin boyutu degistirilebilir. Secenekler cubugundan Fir¢a segenegine

tiklanarak Cap'1 bityiitiilebilir veya kiigiiltiilebilir.
Sihirli Degnek Araci da Hizli Se¢im Araci gibi ayni veya ¢ok yakin renkte bulunan boliimleri hizlt

sekilde se¢meyi saglar. Resimde segilmek istenen boliime tek tiklama ile se¢im islemi gerceklestirilir.

cue

Arag Panelinde bulunan Sihirli Degnek Araci uklanildigr zaman fare isaret¢isinin degistigi goriliir.

Yukarida bulunan Segenekler Cubuguna hizli se¢im aracr ile ilgili secenekler yerlesir.
Yeni Se¢im simgesi ile secime baglayabilirsiniz.

Segime Ekle simgesi ile 6nceden secilmis alanla yeni segilecek alanin bilesmesi saglanir.
Secimden Cikar simgesi ile secili alandan istenilen béliim ¢ikartilip se¢im daralulabilir.

Secimle Kesistir secenegi ile secilmis iki alandan ortak olan alani secip diger alanlari ¢ikartmay:

saglar.
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Secim Kenarlarini inceltmek

Secim Kenarlarini inceltilerek piiriizler ve kusurlar azalulabilir.
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Secim islemini herhangi bir yontemle yapildiktan sonra Segenekler Cubugundan Kenarlart Incelt

butonuna tiklanir. Ekrana agilan Kenari Incelt penceresinde birgok segenek mevcuttur.
Cap siirgiisii ile kenarlara yumusak gecis uygulanabilir.

Kontrast siirgiisii ile kenarlarin daha belirgin goriilmesi saglanur.

Duizglinlestir siirgiisii ile keskin kenarla diizgiinlestirilebilir.

Gegis Yumusatma siirgiisii ile kenardaki renkler arasindaki renk gecisi yumusatilir.

Daralt / Genislet siirgiisii ile se¢im daralulip, genisletilebilir.

Hizli Maske Modu Kullanmak
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Hizli Maske Modu secim araglarinin disinda firca ile boyama yapilarak secilmesini saglar. Hizli
Maske modu resimde se¢imi koruyarak se¢imin kenarlarini ayirmak icinde kullanilir. Hizli Maske
Modunu kullanmak icin herhangi bir secim yontemiyle resimden alan segilir. Ara¢ Panelinin en
altinda bulunan Hizli Maske Modunda Diizenle simgesine tiklanir ya da klavyede Q harfine basilir.
Secim yapilan alani genisletmek i¢in Fira arac ile beyaza boyayabilir, daraltmak iginse siyah renge

boyayabilirsiniz. Hizli Maske Modunda ¢ikmak icin tekrar Arag Panelindeki simgesine tiklanabilir.
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Gelismis Renk Araligi Komutu ile Se¢mek

Renk Alani se¢me yontemi istenen renk ya da renk alanlarini se¢meyi saglar.
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Menii Cubugunda bulunan Seg bagligindan Renk Araligi segenegi tiklanir. Bu pencerede altta
resim dosyasinin bir 6n izlemesi goriiliir. Pencerenin st tarafinda Se¢ Agilir Meniistinde degeri
%50'den fazla olan renkleri hizli secebilmek icin segenekler mevcuttur. Bu secenekler Kirmizilar,

Sarilar, Yesiller, Siyanlar, Maviler ve Macentalardir.

Manyetik Kement Araci ile Segmek

Resim dosyasindan segilmek istenilen alani Kement Araci, Cokgen Kement Aract ve Manyetik

Kement Araci ile fareyi basip siiriikleyerek se¢me islemini gegeklestirebilirsiniz.
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Arag Panelinde bulunan Kement Araglar1 uklanildigi zaman fare isaretcisinin degistigi ve kement
seklini aldig1 goriiliir. Yukarida bulunan Secenekler Cubuguna kement se¢me islemiyle ilgili

segenekler yerlesir.

Yeni Se¢im simgesi ile secime baslayabilirsiniz.

Secime Ekle simgesi ile 6nceden secilmis alanla yeni segilecek alanin bilesmesi saglanir.
Secimden Cikar simgesi ile secili alandan istenilen béliim ¢ikartilip se¢im daralulabilir.

Secimle Kesistir secenegi ile secilmis iki alandan ortak olan alani se¢ip diger alanlari ¢ikartmay1

saglar.

Secim yapilirken o an klavyede bulunan CAPS LOCK tusu agik ise fare isaret¢isi kement yerine

kementin kapladig1 alan kadar olan bir daireye dénitisecektir.

Kement araglarindan biri secili iken klavyeden ALT tusuna basilarak diger bir kement aracina gecis

yapilabilir.
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Kement Araci, serbest segcimler yapmak icin uygundur.

Arag Panelinde bulunan Kement Araci ile secim yapabilmek icin resimde se¢im yapilacak

alandaki yere tiklamak gerekir. Elinizi kaldirmadan fareyi stiriikleyerek se¢im yapilacak yerin
kenarindan devam edilir. Secme islemini bitirmek icin ilk tkladigimiz yere gidip fare isaret¢isindeki
yuvarlak simgeyi gordiikten sonra ayni yere tklamak gerekir. Tiklandiktan sonra se¢im isleminin

tamamlandig gorilir.

Cokgen Kement Araci, diizgiin koseli sekil secimler yapabilmek i¢in uygun kement segenegidir.
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Cokgen Kement Araci ile se¢im yapilirken klavyeden SHIFT tusu basili tutulursa kaydirma

yapmamiza izin vermez ve daha diizgiin se¢imler yapilmasini saglar.

Arag Panelinde bulunan Cokgen Kement Araci ile se¢im yapabilmek i¢in resimde se¢im yapilacak
alandaki yere tiklamak gerekir. Cizilecek gokgenin her késesi icin bir kere fareyle tiklanilir. Segme
islemini bitirmek icin ilk tiklanilan yere gidip fare isaret¢isindeki yuvarlak simgeyi gordiikten sonra

aynt yere tiklamak gerekir. Tiklandiktan sonra se¢im igleminin tamamlandig goriiliir.

Manyetik Kement Araci, resimde fare ile siiriikleme islemi yapilirken renkleri otomatik hizalayarak

seger. Renkleri tanidigt i¢in kullaniciya hizli bir sekilde islem yapma kolaylig: saglar.

Arag Panelinde bulunan Manyetik Kement Araci ile se¢im yapabilmek i¢in resimde se¢im yapilacak
alandaki yere tiklamak gerekir. Fareyi siiriikleyerek secim yapilacak yerin kenarindan devam edilir.
Fareyi siiriikleme islemi devam ederken otomatik olarak gecilen yerlere noktalar koyar. Eger gegmek
istenilen yerde nokta koymazsa ve se¢im zorlanirsa fareyle tiklayarak nokta koyulabilir. Se¢me
islemini bitirmek i¢in ilk uklanilan yere gidip fare isaretcisindeki yuvarlak simgeyi gordiikten sonra

ayni yere tiklamak gerekir. Tiklandiktan sonra se¢im isleminin tamamlandigs goriiliir.

Secim iglemi yapilirken yanlis olusan bir noktayz silip tekrar se¢gmek icin silme tuglart kullanilir.

[stenilen noktalari sondan basa dogru silerek tekrar gizime devam edilebilir.

Se¢me igleminin diizgiin oldugu goriiliirse en bagtaki tiklanilan noktaya gidip tiklamak yerine

klavyeden ENTER tusuna basilarak da se¢me islemi tamamlanabilir.

Arka Plan Silgisi Araci Kullanmak
Arka Plan Silgisi Aract ile secim diginda kalan alan kolay silinebilir. Arka Plan Silgi Aracini

kullanmak i¢in 6nce alan segilir. Araglar Panelinde bulunan Arka Plan Silgisi Araci uiklanir veya
klavyeden E harfine basilir. Eger Araclar Panelinde bu ara¢ goriinmiiyorsa Silgi Aracina basili
tutulur ya da yanindaki kiiciik tiggen simge tiklanir. Arka Plan Silgisi Aract segildikten sonra se¢im

alaninin digindaki béliim firgayla boyanir ve Arka Plan silinir.
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Secimleri Kaydetmek

Resim dosyasinda yapilan secim kaydedilebilir ve daha sonra tekrar kullanilabilir.

Secim yontemlerinden herhangi biri kullanildiktan sonra Menii Cubugunda bulunan Seg
bagligindan Secimi Kaydet secenegi tiklanarak secim kaydedilir. Kaydedilen se¢im Arag paletinde
bulunan kanallar paletinde saklanir. Kanallar Paleti aktif degilse Menii cubugunda bulunan
Pencere basghigindaki Kanallar secenegi aktif edilebilir.
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K:tman, tizerinde ¢aligtiginiz resim dosyalarinizin igindeki ¢izim, resim ve yaz1 gibi nesneleri
yr1 ayri barindiran 8gelere verilen isimdir. Katmanlar ayni zamanda bu nesnelerin y1gin
stralamasini da belirler. Yani katman siralamasinda en {istte olan resim dosyanizdada diger
nesnelerin {izerinde goriinecektir.Katman Panelinde bulunan goz simgesini kullanarak katmanlar:

gizleyebilir veya goriiniir hale getirilebilirsiniz.

Katman Panelini agmak icin Menii Cubugunda bulunan Pencere Bagligindan Katmanlar secenegi
aktif hale getirilir ya da klavyeden F7 tuglanir.

Katmanlar

Mormal » Opakhk: 1000 | *
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Katmanlari Anlamak

Degisik her bir 6ge icin farkli bir katman agilabilir. Agilan her katman bir 6nceki katmanin tstiine
yerlesecektir. Belirli bir sirada katmanlari yerlestirmek gerekir. Eger altta kalan katmanda bulunan

oge goriilmiiyor ise alttaki katman, katmanlar panelinde tutup cekilerek tiste taginabilir.

Cizim ayni anda ancak bir katmana yapilabilir. Birden fazla katman segilmesi de miimkiindiir.

Ornegin katmanlari ayni anda tagimak istediginizde birden fazla katmani ayni anda secebilirsiniz.

Katmanlari Olusturmak
Photoshop acildiginda ¢alismaya baglanmak tizere Menii Cubugunda bulunan Dosya baslig

altindan Yeni segenegi segilir. Ekrana Yeni penceresi agilir. Agilan bu pencerede Arka Plan Igerigi
agilir meniisiinde Ozel segenegi arka plani beyaz olarak segmeyi saglar, Arka Plan Rengi secenegi
Arag¢ Kutusundaki Arka Plan renginde bulunan renk ya da varsayilan Arka Plan rengi olan siyah
renk olarak ayarlamay1 saglar, Transparan segenegi agilan dosyanin arka planini seffaf olarak
ayarlamayt saglar. Katman Paneline bakildiginda secilen Arka Plan gériiniimiinde bir adet Arka
Plan isimli katman agilir. Bu katman resim dosyasinin Arka Plani ile ilgili renkleri ve ozellikleri

tastyacakur.
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Arka Plan katman kilitli olarak gelecektir ve yeni bir 6ge eklenecegi zaman otomatik yeni katmana
atacakur. Ayrica Arka Plan katmani kilitli oldugu i¢in Arka Plan taginamaz. Arka plan katmanlari
ozel tiirde katmanlardir. Bir Arka Plan katmanini normal bir katmana déntstiirmek icin tizerine ¢ift
tiklanir. Ekrana gelen pencerede Katmana bir isim girilir. Renk ile ilgili 6zelliklerde girildikten sonra

onaylanir ve Arka Plan katmaninin normal katmana doniisttigii ve kilidinin kalkugr goriiliir.

Katmanlar
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Arka Plan i¢in uygun oldugu distiniilen bir katman Arka Plan Katmani olarak ayarlanabilir. Uygun
goriilen katman segildikten sonra Menti Cubugunda bulunan Katman bagligindan Yeni segenegine
gelinir ve burada Katmandan Arka Plan segenegi segilir. Katmanin Arka Plan katmanina
dontistiigii gorilir.

Herhangi bir katmanda segilen bir goriintii katmana doniistiiriilebilir. Once katmandaki istenen
goriintli herhangi bir se¢me yontemiyle secildikten sonra Menii cubugunda bulunan Katman
bagligindan Yeni secenegine gelinir. Buradan Kopyala Yoluyla Katman secenegine tiklanir ve

katmanlar panelinde yeni bir katmana segilen alanin katman haline geldigi goriiliir.

Katmanlar Panelinde Calismak

Katmanlar Panelinde tiim katmanlar belirli bir sirayla Gist tiste bir yigin sirastyla listelenirler. Bu
listede dgeler ve dzellikler bulunur. Bu katmanlar gizlenebilir ve gériiniir hale getirilebilir. Bir
katmant gizlemek i¢in yaninda bulunan goz simgesine tiklanilir. Goz kaybolunca katmandaki
ogelerde gizlenir. Tekrar gortiniir hale getirmek i¢in ayn1 yere tiklanir. Géz simgesi goriiliince
katmandaki 6gelerde ekranda goriiniir hale gelir. Katmanda yapilan bu 6zellik grupta da

kullanilabilir. Grup gizlenildigi zaman igerisinde bulunan katmanlardaki tiim goriintiilerde gizlenir.
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Yeni bir katman agmak i¢cin Katmanlar Panelinin altinda bulunan Yeni Katman Olustur simgesine
bir kez tiklanir. Yeni olusan katman bir 6nceki katmanin stiine yerlesir. A¢ilan katman seffaf olarak

olusturulur.

Bir katman silinmek istenilirse katman segilir ve Katmanlar panelinin altinda bulunan ¢6p kutusu
simgesine bir kez tiklanir. Ekrana gelen silme islemini onaylama penceresine evet dedikten sonra

katman silinmis olur.

Katmanlar Panelinde ¢ok sayida katman varsa bunlar gruplanabilir. Katmanlarin gruplanmast ile
hem ekrandaki karigiklik giderilir hem de aranan bir dosya daha rahat bulunur. Kontrol panelinin
altinda bulunan Yeni Bir Grup Olusturma simgesine bir kez tiklanir ve grup acilmis olur. O
grupla ilgili olan katmanlar siiriiklenerek grubun icerisine yerlestirilir. Istenilen sayida grup

acilabilir.

Grubun icerisindeki katmanlari gizleyebilir veya goriiniir hale getirebilirsiniz. Grup icerisindeki
katmanlari goriintiileyebilmek i¢in Grup ismi yanindaki ti¢gen simgesine tiklanir. Tekrar

gizleyebilmek icin ayni tiggen simgesine tiklanir.

Bir grup silinmek istenirse segilir ve silme simgesine tiklanilir. Ekrana bir pencere agilir. Agilan
bu pencerede Grup ve Igerigi secilirse grup ve igerindeki katmanlar direk silinir, Sadece Grup

secilirse grup segilir icerisindeki katmanlar birakilir ve iptal segilirse silme isleminden vazgegilir.

Calisilan katmana isim verilebilir. Katman isimleri otomatik olarak artan sayida gelir fakat daha
anlagilir olmast i¢in katmanlarin isimleri degistirilebilir. Katman ismini degistirmek icin katman

yazist {izerine ¢ift tiklanir ve isim yazilir. Isim yazildiktan sonra klavyeden ENTER tusu ile onaylanur.
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Caligilan katmanlarin renkleri degistirilebilir. Rengi degistirilmek istenen katmana fare sag tusu ile

tiklanilir. Ekrana gelen meniiden Katman Ozellikleri segilir. Acilan pencerede hem katman ismini

hem de rengini degistirmeye yarayan iki seenekle kargilagilir. Diger katmanlarin renkleri de ayn1

yontemle degistirilir ve kullanim kolaylig1 saglar. Bu islem katmanlarin katmanlar panelinde kolayca

algilanmasini saglar.
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Bir katmani kopyalamak i¢in o katmanu siiriikleyip yeni katman agma simgesi {izerine birakilirsa

katmanlar panelinde katman ismi kopya adinda yeni bir kopya katman acilacakur. Ayni ydntemle

grupta kopyalanabilir. Grup kopyalandiginda icerisinde bulunan katmanlarda kopyalanir.
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Katmanlarin yerleri degistirilebilir. Uste gikarilmak istenen bir katman tutup cekilerek diger
katmanlarin @istiine taginabilir. Alta indirilmek istenen bir katmanda yine tutularak diger

katmanlarin altina siiritklenerek tasinabilir.

Katmanlarla ilgili daha fazla islem yapabilmek ve bu 6zellikleri gorebilmek igin sag tist kosedeki Bag

Menii simgesine tiklanilir.

Katmanlari Kilitlemek

Bir katmanlarda caligirken bagka bir katmandaki 6geleri yanliglikla bozmamak veya silmemek
icin o an ¢alistlmayan katman kilitlenebilir. Katmanin tiinii kilitlenebilecegi gibi belirli yerleri de
kilitlenebilir.

H

Fr— Crpakhk: | 100% | *
kite: (] .+ (@) Dolgu: | 100% | »
|§ @ | kztman| TOMOnG kilitle

® || ® | ketman1
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Katmanlar Panelinin iist tarafinda bulunan Kilitle seceneginde degisik kilitleme simgeleri
mevcuttur. Bu simgelerden transparan pikseller ve gériintii pikselleri kilitlenebilir veya konum yada
katmanin tiimii kilitlenebilir. Kilitli katmanda islem yapilmak istendiginde ekrana uyar1 penceresi
gelir ve katman kilitli oldugu i¢in islem yapilamayacagini iletir. Katman kilidini agmak i¢in tekrar

katman segilir ve kilit simgesine tiklanir.

Birden Fazla Katman ile Calismak

Kullanilan her bir 8ge icin farkli katman acilir ve resim dosyasinda ¢ok fazla 6ge ve 6zellik
kullaniliyor ise katmanlarin sayilari da artacaktir ve bazen bulmak zorlagir. Bu nedenle Katmanlara
isim vermek disinda anlamli gruplandirmalar yapilabilir. Her bir katman farkl: bir gruba

gecirildiginde bulunmasi kolay olacaktir ve ekrandaki katman kalabalig: giderilecektir.

Katmanlari Baglamak ve Diizlestirmek

Kullanilan her bir 6ge i¢in farkli katman acilir. Resim dosyasinda ¢ok fazla 6ge ve 6zellik
kullaniliyor ise katmanlarin sayilart da artacakur. Katmanlarin sayilarinin artmast istenen katmant

bulmay: zorlagtirir.

Katmanlari birlegtirmek icin 6nce birinci katman secilir. Klavyeden SHIFT tusuna basili tutularak
ikinci katman segilir. Iki katmanda segili duruma gelir. Katmanlar Panelinin alt kisminda
bulunan Katmanlari Bagla simgesine tiklanir. Baglanan katmanlar, hemen yanlarindaki zincir
simgesinden anlagilir. Daha sonra ¢aligilmak istenilen katman segilir ve islemlere devam edilir.

Baglanan katmanlar kendi aralarinda ayridir fakat beraber hareket ederler. Istenilen sayida katman

baglanilabilir. Baglanan katmanlar tekrar ¢oziilmek istenirse ayni islem tekrarlanir.

Katmanlar

Norma Opakhk: | 1000 | »

Cok sayida katman baglanabilir ve daha sonra ¢oziilebilir. Cok sayida katmani birlestirmek yerine
diizlestirmekte kullanilabilir fakat goriintii diizlestirildikten sonra geri katmanlara ayrilmaz.

Diizlegtirme yapilirken gereksiz katmanlar atlir ve dosya boyutunda kiiciilme olur.

Diizlestirme islemini yapmak i¢in herhangi bir katmanda fare ile sag tus tiklanir ve menii
seceneklerinden Gortintiiyti Diizlestir segilir. Goriintiiyii Diizlestir secildikten sonra katmanlar tek

Arka Plan katmanina dénecektir.



Katmanlar

Bir Sekil Katmani Eklemek
Resim dosyasina bir sekil eklendiginde otomatik olarak o gekil bir katmana yerlesir. Sekil diginda

kopyalanan resim ve metin yazmak i¢cinde otomatik katman agilir. Sekil katmani diger katmanlar
gibi katmanlar paneline yerlesir. Sol tarafinda ekrana gizilen seklin renginin ayarlanabilecegi katman
minik resmi bulunur. Bu minik resme ¢ift tiklanarak seklin rengi istenilen renkle degistirilebilir.
Minik resmin hemen yaninda seklin nerede bulundugunu gésteren Vektdrel Maske Minik Resmi

simgesi bulunur.

H

Normal » Opakhk:| 100% |+

Wlite: [ & b & Diolgu: | 100% | *

= fx [/

Basit Katman Maskelemek

Uzerinde galisilan katmana maske 6zelligi uygulanarak sadece katmanin istenilen alaninin
gosterilmesi saglanabilir. Katmana maske eklemek i¢in 6nce katman secilir. Katmandan istenilen
boliim se¢me araglarindan herhangi biri kullanilarak secilir. Katman Panelinde alt tarafta bulunan

Vektorel Maske Ekle simgesine tiklanir.

H

Normal » Opakhlk:| 1000 | »

Dolgu: | 100% | *
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Maskelenmis katmanda zincir yani baglama isareti goriiliiyor ise islem yapilacak resim ekranda
istenilen yere taginabilir. Eger baglama isareti gériinmiiyorsa veya kapatilirsa maske sabitlenir ve

arkadaki resim maskeden bagimsiz olarak islenebilir.

Katman Karistirma Modlari ve Opaklik Kullanmak

Katman Stili ya da Karisurma Segenekleri ile gelismis bir¢ok 6zellik katman i¢in kullanilabilir.
Karistirma seceneklerini kullanmak i¢in katman segildikten sonra Katman Panelinin atinda bulunan

fx simgesi tiklanir.

Katrnan Stili =]
Stler [ Semenelden
IEEEEEE————————————————.., — Genel Karistirma
Karishirma Secenekleri: Varsayilan Karisim ModU:  yormal - Iptal
[ Goige Opaklik: 0w % Yeni Sti...
[ ic Gaige s
 ealiems On Izleme

] g Tsma Gelismis Karistirma
- Dolgu Cpakhg: {] 100 %o

IcIgma Kanalar: [Z]R [¥]G B .
[C] Edim Ver ve Kabart Zemini Ayir:  ygk -

[C] kentur [ig Efektleri Grup Olarzk Kargtr

[F] Doku Kesilmis Katmanlzn Grup Olarak Kangtr

Tmnspamn Sekiller Katmam
Katman Maskesi ri Saklar
[C] saten kesi Efektleri Sakla
[] Renk Kaplama [] vektérel Maske Efektier Gizler
[[] Degrade Kaplama — Kangbnloak Durum: o5 -
[7] Desen Kaplama
Bu Katman: a 255
[7] Kontur
I
Y &y
Temel Katman: a 255
I
Y &y

Acilan meniiden yapilmak istenen bir stil secilir. Eger birden fazla stil eklenecek ise Karigtirma
Secenekleri uklanir. Karistirma Segenekleri penceresi acilir. Karistirma segenekleri meniisiinde
acilan meniideki seceneklerin bulundugu basliklar sol tarafta goriiliir. Yapilmak istenen islem bu sol
taraftaki bagliklardan segilir. Stiller ayarlandiktan sonra onaylanir. Eklenen tiim stiller katmanlarin
altinda efekdler olarak isimleri listelenir. Uygulanan efektler gizlenebilir veya gériiniir hale
getirilebilir. Bu 6zelligi vermek i¢in katman altinda bulunan efekt isminin yanindaki goz isaretine

tiklanir. Iptal etmek igin yine ayni islem uygulanir.

Golge baglig: ile katmana golge verilir. Golgenin seffafligi, acisi, uzakligi, yayilmasi, boyutu

ayarlanabilir.

I¢ Gblge bashig: ile karmanin i¢ kismina golge verilir. I¢ golgenin seffafligy, acist, uzaklig,

bogulmasi, boyutu ayarlanabilir.

Dis Isima baslig: ile katmanin dis kenarina 1sik verilir. Dis Isimanin seffafligi, yayilmasi, boyutu

ayarlanabilir.

I¢ Istma baglig1 ile katmanin i¢ kenarina 1sik verilir. I¢ Isimanin seffafligi, bogulmasi, boyutu

ayarlanabilir.
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Egim Ver ve Kabart baslig ile egimli ya da kabartmali goriiniim verilir. Egim Ver ve Kabartn stili,

teknigi, yonii, boyutu, agisi, yiiksekligi ayarlanabilir.
Saten baglig: ile satenimsi goriiniim verilir. Satenin geffaflig1, acisi, uzakligt, boyutu ayarlanabilir.

Renk Kaplama baslig ile katman segilen renk ile kaplanir. Renk Kaplamanin rengi, modu ve
seffaflig ayarlanabilir.

Degrade Kaplama baslig: ile 6nceden hazirlanmig renk gegisleriyle katman kaplanir. Degrade

Kaplamanin modu, seffaflig, acisi ayarlanabilir.

Desen Kaplama baslig: ile 6nceden hazirlanmig desenler ile resim kaplanir. Desen Kaplamanin

modu, seffafligi ve deseni ayarlanabilir.

Kontur baslig: ile katmanin kenarina ¢ergeve verilir. Kontiirtin boyutu, konumu, modu, seffafligs,

rengi ayarlanabilir.

A Katmandaki goriintiiler seffaflagtirilabilir. Seffaflagtirilma islemi katman panelinin tst
tarafinda bulunan Opaklik seceneginden ayarlanabilir. Seffaflagtirma islemini yapmak igin
once katman segilir. Secilen katmanin ne kadar seffaflagsacagi Opaklik secenegindeki siirgiiyii
kullanilarak ayarlanabilir. Opaklik seceneginin siirgiisii ile opaklik ayarlanir iken ayni zamanda

ekranda da goriintiiniin verdigimiz degere gore degistigi goriiliir. Seffaflagtirilan katmanin

tekrar eski haline gelmesi icin Opaklik segenegi %100 olarak ayarlanir.

B Karisim Modu ile katmanlarda ayni alanda bulunan piksellerin degisik 6zelliklerle karismast
saglanir. Gériintiiye gerceklik saglamak icin uygun bir segenektir. Karigim isleminin yapilmasi
icin Katman Panelinin sol {ist tarafinda bulunan acilir menii tiklanir. Bu acilan menitideki

segenekler tek tek tiklanarak piksellerin karigimi izlenebilir.
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Kirpmak

Kirpma Araci, fotograflarin secilen béliimlerini alir, se¢ilmeyen béliimlerin kesilip atilmasini saglar.

Fotografta bulunan gereksiz arka planlar: silmek i¢in uygun bir aragur.

Fotografta kirpma islemi yapmak icin Ara¢ Panelinde bulunan Kirpma Araci simgesine tiklanir
veya klavyeden C harfine basilir. Fare isaretgisinin kirpma simgesine doniistiigii goriiliir. Fotografta
segilmek istenen béliim kirpma araciyla basip siiriiklenerek bir dortgen igerisine alinir. Eger bir yer
fazla ya da eksik secilirse dortgenin kenarlarindaki kiiciik karelerden ¢ekerek alan genisletilebilir

ya da daralulabilir. Kiigiik karelerin biraz disina fare ile gelinirse dondiirme oklari ¢ikar ve segili
alandan kesilecek béliim déndiiriilebilir. Secim disinda kalan alanlarin siyahlastigr goriiliir. Bu renk
istege gore degistirilebilir. Bu siyah alanlar aulacak alanlardir. Son olarak islemi onaylamak icin

ENTER tusuna basilir ve siyah alanlarin atldigy, secilen alanin ekranda kaldigs goriiliir.

Bir bagka kirpma yontemi de herhangi bir se¢im y6ntemiyle secim yapildiktan sonra Menii
Cubugunda bulunan Goriintii bagligindan Kirp segenegine tiklamakur.

Duzlestirmek

Fotografta kirpma islemiyle beraber diizlestirme islemi de yapilabilir. Diizlestirme egik bir resmin
kirpilirken egikliginin diizeltilmesini saglar. Fotografta diizlestirme islemi yapabilmek icin 6nce
fotograftan alan secilir. Alan secildikten sonra Menti Cubugunda bulunan Dosya basligindan
Otomatiklestir secenegine gelinir. A¢ilan meniiden Fotograflari Kirp ve Diizlestir secenegi

secilir.
Doniustiirmek

Fotograflar 6nceden hazirlanmis sablonlar ile 3 boyutlu sekillere dontstiiriilebilir.
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Fotografi 3 boyutlu sekle dontistiirmek i¢in Menti Cubugunda bulunan 3B bagligindan
Katmandan Yeni $Sekil secenegi secilir. Katmandan Yeni Sekil segenegi igerisinde birgok hazir

format bulunur. Fotografinizi koni, kiip, silindir, kalin halka, sapka, piramit, halka, soda kutusu,

kiire, kiiresel panorama veya sarap sisesi sekline doniistiirebilirsiniz.

| LT
:

Fotografta secilen herhangi bir bélimiin segimi doniistiiriilebilir.

Secimi doniistiirmek i¢in dnce fotograftan alan segilir. Alan secildikten sonra Menti Cubugunda
bulunan Seg bagligindan Se¢imi Donuistiir segenegine tiklanir. Ekrana ayarlanabilir se¢im
dortgeni gelir. Bu dortgenin kenarlarindaki kareleri ¢ekerek veya dondiirerek segim alani degistirilir.

Klavyeden ENTER tusuna basarak se¢cim onaylanir.

Akilli Nesneler ile Calismak

Akill nesneler katmanlarin birlestirilmesi islemine benzerlik gdsterir ancak birlestirilen bu katmanlar

istenildigi zaman birbirinden ayrilabilir ve kolay bir sekilde degistirebilir.

Akilli Nesne olusturmak icin Menii Cubugunda bulunan Katman bagligindan Akilli Nesneler
seceneginden Akilli Nesneye Doniistiir tiklanir. Katmanlar Paneline bakildiginda Katmandaki

goriintiiniin minik resminin yanina akilli nesne simgesi eklendigi goriiliir. Dosya kaydedilir.

Akilli Nesneyi kullanmak icin Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Akilli Nesne Olarak
Ag tiklanir ve acilir.
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Akalli Nesnelerin icerigi diizenlenebilir. Akilli Nesnelerin iceriginin diizenlenmesi i¢in Menii
Cubugunda bulunan Katman bagligindan Akilli Nesneler secilir ve acilan meniiden igerigi
Diizenle uklanir. Gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra kaydedilir.

Akilli Nesnelerin igerigi degistirilebilir. Akilli Nesne acildiktan sonra icerigi giincellenir ve tekrar
kaydedilir. Bir akilli nesnenin degistirilmesinden sonra bu akilli nesnenin kullanildig; tiim alanlar

otomatik olarak degistirilir

Akilli Nesne disa akrtarilabilir. Akilli Nesneyi disar1 aktarmak i¢in Menii Cubugunda bulunan
Katman bagligindan ierigi Disa Aktar secenegi tiklanir. Akillt Nesne kendi formatinda kaydedilir.

Akilli Nesne katmana donistiiriilebilir. Akilli nesneyi katmana déntistiirmek i¢in Menii Cubugunda
bulunan Katman basligindan Akilli Nesneler secenegi secilir ve Rasterlestir uklanir.

icerige Uygun Olcek Kullanmak

Bir resim dosyasint bir iceriginin icerisinde kullanmak istediginizde yeniden boyutlandirmaniz
gerekebilir. Resimlerin oranusiz olarak boyutlandirilmasi resimleri deforme eder. Resimleri orantisiz
olarak boyutlandirirken igerigi korumak istiyorsaniz Igerigine Uygun Boyutunu Degistirmek
secenegini kullanabilirsiniz. Menii Cubugunda bulunan Diizen bagligindan icerige Uygun Olgek

secenegi tiklanir.

Histogramlari Okumak

Histogram renkleri ve tonlari incelemeyi saglayan grafiklerdir. Histogram paneli kullanarak resim

icerisindeki koyu renklerin, orta tonlu renklerin ve agik renklerin dagilimini gézlemleyebilirsiniz.

Histogram Paneli ekranda degilse Menii Cubugunda bulunan Pencere bagligindan Histogram

segenegine tiklanir.

Histogram
Kanal: Renkler - =

Kaymaks || G&rintindn Timi
Ortalama: 102,66 Driizeny:
Standart Sapma: 50,51 Sayim:
Medyan: 105 Yiizdelik :

Pikseller: 155873 On Bellek Diizeyi: 3

Histogram penceresinin goriiniimleri ayarlanabilir. Histogram panelinin sag iist kosesinde bulunan
Bag Meniiden bir goriintim sekli secilir. Kompakt Goriiniim seceneginde ekranda sadece grafik
goriinecektir. Genigletilmis Gorliniim segeneginde ozellikler hakkindaki bilgilerde ekrana gelir.
Tiim Kanallar Goriinlimii seceneginde Kirmizi, Yesil ve Mavi rengin histogramlari da ekrana gelir.
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Histogram Panelinde Kanal segeneginden kanal goriintiileri de incelenebilir. RGB, Kirmuzi, Yesil,

Mavi, Renk Parlakligi ve Renkler olarak menii segenekleri vardir.

Ayar Katmanlarini ve Ayarlamalar Panelini Kullanmak

Ayarlamalar Paneli, renk, stil ve ton hazir ve benzeri ayarlarinin bulundugu paneldir.
Ayarlamalar paneli ekranda degilse Menii Cubugunda bulunan Pencere basligindan Ayarlamalar

segenegi secilerek ekrana getirilir.

Ayar ekle

o e B LM
VESmVPad
B AL

P Diizeyler Hazir Ayarlan b
P Egriler Hazir Ayarlan

P Pozlama Hazir Ayartan

P Ton/Doygunluk Hazr Ayarlan

P Siyah Beyaz Hazir Ayarlan

P Kanal Kansting Haor Ayarlan
b Secmeli Renk Hazir Ayarlan

> & -

Ayarlamalar Panelinde yukarida seceneklerin simgeleri asagida meniileri bulunur. Parlaklik /
Kontrast, Diizeyler, Egriler, Pozlama, Titresim, Ton / Doygunluk, Renk Dengesi, Siyah / Beyaz,
Fotograf Filtresi, Kanal Karistiric, Ters Cevir, Posterlestir, Esik, Degrade Esleme, Se¢meli Renk
simgelerinin igerisinde birgok ayar bulunur. Bir simgeye tiklanildiginda onunla ilgili panele gegilir.
Ayarlama yapilirken ayni zamanda dékiimanda ayar izlenebilir. Calisilan ayardan ¢ikip tekrar

Ayarlamalar ana paneline donmek i¢in Ayar Listesine geri donmeyi saglayan ok simgesine tklanir.

Resim dokiimanina uygulanan her ayarlama i¢in katman paneline bir ayar katmani otomatik
eklenir. Her biri kendi isminde tist tiste listelenir. Ayar katmaninda degisiklik yapilmak istenirse
ayar katmanindaki minik resmine tiklanabilir. Minik resim tklanildiginda ayar panelinde o ayarla

ilgili olan secenekler goriiniir ve degistirmeye olanak saglar.

Tonlari ve Diizeyleri Ayarlamak
Diizeyler paneli ile golgeler, orta tonlar ve vurgular ayarlanabilir, otomatik renk diizenlemeleri
yapilabilir.

Diizeyler panelini kullanmak i¢in Ayarlamalar Panelinden Diizeyler simgesine tiklanir. Agilan
pencereden farkli tonlardaki diizeyler segilebilir ve kanalla ayarlanabilir. Yapilan degisikler

Onizlemeden izlenebilir.
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Katman Maskeleri ile Calismak

Uzerinde galisilan katmana maske 6zelligi uygulanarak ilgili katmanin sadece belirli bir alaninin
goriintiilenmesi saglanabilir. Katmana maske eklemek i¢in 6nce katman segilir. Katmandan
istenilen boliim se¢me araglarindan herhangi biri kullanilarak segilir. Katman Panelinde alt tarafta
bulunan Vektorel Maske Ekle simgesine tiklanir. Maskelenmis katmanda zincir yani baglama
isareti goriiliiyor ise islem yapilacak resim ekranda istenilen yere taginabilir. Eger baglama isareti
goriinmiiyor ise veya kapatilirsa maske sabitlenir ve arkadaki resim maskeden bagimsiz olarak

islenebilir, tasinabilir.

Yeni Maskeler Panelinde Maskeler Kullanmak

Resim dosyasinda maske islemleri yapilacak ise Maskeler Paneli kullanilir. Maskeler Panelini ekrana

getirmek icin Menii Cubugunda bulunan Pencere baglhigindan Maskeler secilir.

S ET
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Resim dosyasindan herhangi bir se¢im aract ile se¢cim yapildiktan sonra Maskeler Panelinde bulunan

maske ekleme simgelerinden maske eklenir.

Yogunluk siirgli meniisii ile maskeli alan digindaki gériinttiniin gérintirlugi ayarlanir. Gegisg
Yumugatma siirgii meniisii ile maske kenarlart daha yumusak gegisli goriiniir. Maske Kenari
butonu ile maskenin kenar ayarlamalari ayr1 bir pencerede yapilir. Renk Araligi butonu ile maskede

renk degisimleri yapilabilir.

Ters Cevir butonu ile secilen alanin disinda bulunan alan secilir.

Maskeden Segimi Yiikle simgesi ile {izerinde ¢alisilan maskenin alani segilebilir.
Maskeyi Uygula simgesi ile yapilan tiim maske islemleri onaylanr.

Maskeyi Devre Disi Birak / Etkinlestir simgesi ile maskeden vazgegilebilir veya tekrar
kullanilabilir hale getirilebilir.

Sil simgesi ile maske silinebilir.

Kirpmak i¢in Onayarlari Belirlemek

Resim dosyasindaki goriintiiye gore gereksiz yerler Kirpma Aract ile segilir ve kirpilarak atilir.

Kirpma islemi sinirlandirilabilir. Belirlenen deger ve birimleri disina ¢tkmamast saglanabilir.
Kirpma Aracinda sinirlandirma iglemi yapmak igin:

1  Arag Panelinde bulunan Kirpma Araci fare ile uklanir veya klavyeden C harfi tuglanir.
2 Segenekler Cubuguna Kirpma Aracinin secenekleri yerlesir.

3  Genislik ve Yiikseklik deger kutusuna kirpma isleminin gecerli olacagi alan kadar deger
yazilir. Genislik ve Yiikseklik deger kutularinin ortasinda bulunan Takas simgesi vasitast ile
Genislik ve Yiikseklik degerleri yer degistirebilir. Son olarak goriintii tizerinde basip stiriiklenir

ve verilen degerde kirpma islemi yapilir.

Golge / Acik Tonlar ile Ayarlama Yapmak
Resim dosyasindaki piksellerin agiklastirilmasi yada koyulastirimast islemleri igin kullanilir.

Golge / Acik Tonlar ayarlarint yapmak i¢in Menii Cubugunda bulunan Goriintii bagligindan
Ayarlamalar secenegindeki Golge / Acik Tonlar simgesi tiklanir. Miktar siirgii meniileri ile

beraber hem golgeler hem de agik tonlar istege gore ayarlanabilir.

Egriler ile Ayarlama Yapmak

Egriler, fotografin renklerini bir egri yardimu ile ayarlamay1 saglar. Ayarlamalar Panelinden
Egriler secenegi secilerek ilgili seceneklere ulagilir. Bu mentide egri modlari, kanallar, egrilerle

calisabilecegimiz alanlar ve bir¢ok segenek bulunur.
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Ton / Doygunluk ile Ayarlamak

Ton / Doygunluk goriintiiniin renk tonlarini degistirmek icin kullanilir. Ayarlamalar Panelinde
bulunan Ton / Doygunluk simgesine tiklanarak ilgili seceneklere ulasilir. Bu pencerede ton

doygunluk, agiklik ve sadece belli renk tonlarini artirma azaltma gibi segeneklerde bulunur.

Titresim ile Ayarlamak

Titresim rengin doygunlugunun her piksel icin farkli farkli uygulanarak dengeli bir sekilde
degistirmek icin kullanilir. Ayarlamalar Panelinde bulunan Titregim simgesine tiklanarak ilgili

seceneklere ulagilir. Bu pencerede titresim ve doygunluk segenekleri bulunur.

Soldurma, Yakma ve Siinger Araglarini Kullanmak

Arag Panelinde bulunan Soldurma Araci, fotograftaki goriintilyii soldurarak daha agik renklerde

goriinmesini saglar.




Boliim 6
Fotograf Dlizeni ve Ayari

Arag Panelinde bulunan Yakma Araci, fotograftaki goriintiiyii yakarak daha koyu renklerde

goriinmesini saglar.

Arag Panelinde bulunan Stinger Araci, fotograftaki goriintiiniin renk doygunlugunu ayarlamay1

saglar.

Arag Panelinden Soldurma, Yakma veya Stinger Aract segildikten sonra resimde istenilen bélgelere
fare ile siiriilerek uygulanir. Otomatik degildir. Kullanict uygun olduguna karar verene kadar

uygulayabilir.
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Keskinlestirmek

Arag Panelinde bulunan Keskinlestirme Aracl, fotograftaki renklerin daha sertlesmesini , ¢evre

piksellerden daha kolayca algilanmasini saglar.

Arag Panelinden Keskinlik Aract secildikten sonra resimde istenilen bélgelere fare ile siiriilerek

uygulanir. Otomatik degildir. Kullanici uygun olduguna karar verene kadar uygulayabilir.
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Nokta Diizeltme Fir¢asi Aracini Kullanmak
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Klonlama Damga Aracini Kullanmak

Kirmizi G6z Kaldirma Aracini Kullanmak
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otograflarda bulunan lekeler, kirmizi goz, renk ve goriintii bozulmalari gibi kusurlar leke

kapatlarak, goriintii diizeltilerek, yamalanarak veya renkler kaynagtirilarak rotuslanabilir.

Nokta Diizeltme Firgasi Aracini Kullanmak

Nokta Diizeltme Firgasi Aract, fotografta bulunan lekeleri kapatmay: saglar. Diizeltilecek noktay1

cevresindeki diizgiin renkler ile otomatik kaynagtirarak lekeyi ortadan kaldurir.
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Nokta Diizeltme Firgast Aracini kullanmak icin:

1 Arag Panelinde bulunan Nokta Diizeltme Firgasi Araci tiklanir veya klavyeden J harfine

basilir. Fare isaretcisinin degistigi goriiliir.

2 Fotograftaki lekeli alana fare ile tiklanir. Otomatik olarak diizgiin renklerle lekeli alan kaynagir

ve leke yok olur.
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Nokta Diizeltme Firgast Aracini daha rahat kullanmak i¢in fir¢a ucunun boyutunu
degistirebilirsiniz. Fircanin ucu kiigiik lekeler icin kiiciiltiilebilir veya genis alanlarda kolay leke

kapatmak icin biyiiltilebilir.
Fir¢a ucunu degistirmek icin:

1  Arag Panelinde bulunan Nokta Diizeltme Firgasi Araci uklanir veya klavyeden J harfine

ey

basilir. Fare isaret¢isinin degistigi goriiliir.

2 Segenekler Cubugu Nokta Diizeltme Firgast Aracinin segeneklerini gosterir. Segenekler

Cubugundan Fir¢a secenegi tklanir.

Cap siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna piksel cinsinden degeri

yazilarak fircanin boyutu ayarlanir.

Sertlik stirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna yiizde cinsinden deger

yazilarak fircanin sertligi ayarlanir.

Aralik siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna yiizde cinsinden deger

yazilarak fir¢a araliklari ayarlanir.
Bu secenegin altinda Firca agist ve yuvarlakligini gésteren 6n izleme bulunur.
Aci deger kutusuna derece cinsinden firganin yonelecegi yon yazilir.

Yuvarlaklik deger kutusuna ytizde cinsinden firganin yuvarlakligs yazilir.
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Duzeltme Fir¢asi Aracini Kullanmak

Diizeltme Fircasi Aract, fotografta bulunan lekeleri otomatik olarak degil, belirlediginiz alanlar

kaynak olarak kullanilip kopyalayarak kapatmay: saglar.
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Diizeltme Firgast Aracini kullanmak igin:

1 Arag Panelinde bulunan Diizeltme Firgasi Araci uklanir veya klavyeden J harfine basilir. Fare

ey

isaretcisinin degistigi goriilir.

N

Resim dosyasinda bulunan istenilen alan goriintiisii klavyeden ALT tusuna basili tutarak

hafizaya alinir.

3 Fotograftaki lekeli alan fare ile siiriilerek boyanir. Diizgiin renklerle lekeli alan kapatilir ve leke

yok olur.
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Diizeltme Firasi Aracini daha rahat kullanmak icin fir¢a ucunun boyutunu degistirebilirsiniz.

Firganin ucu kiigiik lekeler icin kiiciiltiilebilir veya genis alanlarda kolay leke kapatmak i¢in

biiytiltiilebilir.

Fir¢a ucunu degistirmek igin:

1

Arag Panelinde bulunan Dlizeltme Fir¢asi Araci tiklanir veya klavyeden J harfine basilir. Fare

cue

isaretgisinin degistigi goriiliir.

Segenekler Cubugu Diizeltme Firgast Aracinin segeneklerini gosterir. Segenekler Cubugundan

Fir¢a Segenegi tiklanir.

Cap siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna piksel cinsinden degeri

yazilarak fircanin boyutu ayarlanir.

Sertlik siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna yiizde cinsinden deger

yazilarak fircanin sertligi ayarlanir.

Aralik siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna yiizde cinsinden deger

yazilarak fir¢a araliklari ayarlanir.

Bu secenegin altinda Firca agist ve yuvarlakligini gésteren 6n izleme bulunur.

Acl

deger kutusuna derece cinsinden fir¢anin yonelecegi yon yazilir.

Yuvarlaklik deger kutusuna yiizde cinsinden fir¢anin yuvarlakligs yazilir.

Yama Araci Kullanmak

Yama Araci, resim dosyasinda bozuk olan gériintiiyti resim tizerinde segilen bir se¢im alanindan

kopyalanan pikseller ile kaynagtirarak hatalari gidermeyi saglar.
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Yama Aracint kullanmak igin:

1

Arag Panelinde bulunan Nokta Diizeltme Firgast Aract tklanir veya klavyeden J harfine basilir.
Nokta Diizeltme Firgast Aracina basili tutulur ve agilan seceneklerden Yama Araci segilir veya
aynt iglemin diger yontemi olan Nokta Diizeltme Fir¢ast Aract yaninda bulunan kiigiik tiggene
basilir ve gelen mentiden Yama Aract secilir. Bu alandan hangi segenegin secilecegi is akiginiza

gore farklilik gosterebilir. Fare Isaretcisinin yama simgesi olarak degistigi goriiliir.

Secenekler Cubuguna Yama Araci ile ilgili olan secenekler gelir. Yamalanacak alanin tanitilmasi
icin Segenekler Cubugunda bulunan Kaynak veya Hedef secenegi secilir. Fotografta bulunan
diizgiin alan1 yamalamak icin fareyle basili tutulup baslangi¢c noktasindan siiriikleyerek alan

cevrilir ve tekrar baslangi¢c noktasina tiklanarak diizgiin alan belirlenmis olur.

Belirlemis oldugunuz alani siiriikleyerek yama islemini tamamlayabilirsiniz. Ust iiste gelen

goriintiiler kaynasir ve fotograf yamalanmis olur.

Yama Araci ile fotografa desende yamalanabilir.
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Yama Aract kullanarak fotografa desen yamalamak igin:

1 Arag Panelinde bulunan Nokta Diizeltme Firgast Aract uklanir veya klavyeden | harfine basilir.
Nokta Diizeltme Firgast Aracina basili tutulur ve agilan seceneklerden Yama Araci segilir veya
aynt islemin diger yontemi olan Nokta Diizeltme Fir¢asi Aract yaninda bulunan kiiciik tiggene

gorulir.

2 Segenekler Cubuguna Yama Aract ile ilgili olan segenekler gelir. Desen yamalanacak alanin
tanitilmasi icin Segenekler Cubugunda bulunan Hedef segenegi secilir. Fotografta bulunan
alanda desen yamalamak icin fareyle basili tutulup baslangi¢ noktasindan siiriikleyerek alan

cevrilir ve tekrar baslangi¢ noktasina tiklanarak alan belirlenmis olur.

3 Segenekler Cubugundan Desen Secicisi tiklanir. Desen Segicisinden istenilen desen tiklanir.
Desen segildikten sona hemen yaninda bulunan Desen Kullan butonuna tklanir. Segilen hedef

alan desenle kaynasur.

Klonlama Damga Aracini Kullanmak

Klonlama Damga Araci, resim dosyasinda istenilen bir goriintiiyii baska bir alana kopyalayarak
cogaltmay1 veya iist iiste boyayarak hatalar1 gizlemeyi saglar. Istenilen gériintiiyii hafizasina alir

ve resmin bagka bir alanina boyanarak uygulanir. Klonlama Damga Araci diger agik dosyalara da
uygulanabilir. Klonlama Damga Araci uygulanir iken ayni katman tizerinde veya ayri katmanlarda
da calisilabilir.
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Klonlama Damga Aracini kullanmak icin:

1 Arag Panelinde bulunan Klonlama Damga Araci uklanir veya klavyeden S harfine basilir.

----- .

Fare isaretcisinin degistigi goriliir.

2 Resim dosyasinda bulunan istenilen alan goriintiisi klavyeden ALT tuguna basili tutarak ve

fareyle ilgili alana siirtilerek hafizaya alinur.

3 Hafizaya alma islemi tamamlandiktan sonra kopyalama yapilacak alan fareyle siiriilerek

boyanmast saglanir. Yeterli derecede boyandiktan sonra islem tamamlanmig olur.

Klonlama Damga Aracini hafizaya alma veya boyanma isleminde daha rahat kullanmak i¢in

firca ucunun boyutunu degistirebilirsiniz. Firganin ucu kiigiik alanlarda detayli ¢aligmak icin

kiiciiltiilebilir veya genis alanlarda kolay boyama igin biiyiiltiilebilir.

Fir¢a ucunu degistirmek icin:

1  Arag Panelinde bulunan Klonlama Damga Araci uklanir veya klavyeden S harfine basilir.

sy

Fare imlecinin degistigi goriiliir.

2 Secenekler Cubugu Klonlama Damga Aracinin segeneklerini gosterir. Segenekler Cubugundan

Fir¢a Segenegi tiklanir.

3 Istenilen firga ayarlari belirlendikten sonra pikselleri kopyalamak i¢in boyama islemine

baslanir.

Ana Cap siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna piksel cinsinden degeri

yazilarak fircanin boyutu ayarlanir.

Sertlik siirgii secenegi degistirilerek veya yaninda bulunan deger kutusuna yiizde cinsinden deger

yazilarak fircanin sertligi ayarlanur.

Firca Ucu seceneklerinden goriintii tizerinde ¢alismak icin uygun olan segilir. Firca penceresinde
secilen bu ayarlar daha sonra da kullanmak tizere kaydedilebilir. Firga penceresinin sag tist tarafinda
bulunan Hazir Ayar Olusturma simgesine tiklanir. Ekrana agilan Firca Adi penceresinde Ad
kutusuna fircaya verilmek istenen isim yazilir. Onayladiktan sonra Fir¢a Ucu Sekli béliimiinde

fircalarin en sonuna yerlesir. Silinmek istenirse tizerinde fareyle sag tusa tiklanir ve Firca Sil segilir.
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Kirmizi Goz Kaldirma Aracini Kullanmak

Kirmizi G6z Aract, flagh fotograf makinesi ile ¢ekilen fotograflarda gozlerde olusan kirmizilik

kusurunu kaldirmayi saglar.
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Kirmizi G6z Aracini kullanmak icin:

1 Arag Panelinde bulunan Nokta Diizeltme Firgast Araci uklanir veya klavyeden | harfine basilir.

Nokta Diizeltme Firgast Aracina basili tutulur ve agilan seceneklerden Kirmizi Géz Araci

secilir veya ayni islemin diger ydntemi olan Nokta Diizeltme Firgast Araci yaninda bulunan

kiigiik {icgene basilir ve gelen meniiden Kirmizi Géz Araci segilir. Fare Isaretisinin degistigi

gorulir.

2 Segenekler Cubuguna Kirmizi G6z Araciyla ilgili secenekler gelir. Goz Bebegi Boyutu siirgiilii

secenegini fareyle degistirerek gézde uygulanacak alan yiizde oraninda biiyiltiiliir veya
kiigiiltiiliir. Koyulastirma Miktar siirgiilii secenegini fare ile degistirerek uygulanacak renk

yogunlugu ayarlanir.

3  Fotografta gozde bulunan kirmizilik kusurlu bolgeye fareyle tiklanir.
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Fircalar Panelini Kullanmak

Firgalar Paneli, boyama iglemi yaparken fircanin 6zelliklerini kolayca ayarlayabilmeyi saglar.

Firgalar
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Firga Paneli ekranda goriinmiiyor ise Menii Cubugunda bulunan Pencere bagligindan Firgalar
secilir veya klavyeden F5 tusuna basilir. Ekrana Fircalar Paneli agilir. Firgalar Panelinde Fir¢a Ucu

sekilleri, boyutlar1 ve gizerken kullanilacak ayarlar bulunur.

Fir¢a panelinde sol tarafta bulunan bagliklarda Fir¢a Ucu Sekli segenegi fircanin ¢apini, yoniini,

agisint, yuvarlakligini, sertligini ve darbe araliklarini degistirmeyi saglar.

Cap stirgiili segenegi ile piksel degerinde fircanin boyutu ayarlanir. Yaninda bulunan deger
kutusundan piksel degeri el ile de girilebilir. Firganin boyut ayarlamalari yapilirken ayni pencerede

en altta bulunan 6n izlemeden de firganin boyutu kontrol edilebilir.

Firganin yonii degistirilebilir. Firgalar panelinde bulunan X Ekseninde Cevir veya zit yon olarak Y

Ekseninde Cevir seceneklerini onaylayabilirsiniz.

Firganin agist degistirilebilir. Fircalar panelinde bulunan Agi segeneginden derece cinsinden deger
girerek ayarlanabilir. Hemen saginda bulunan simgedeki a¢1 cubugu yonii gevrilerek ag1 yine

ayarlanabilir.

Firganin ucu yuvarlaklastirilabilir veya keskinlestirilebilir. Fircalar panelinde bulunan Yuvarlaklik
segenegine ylizde cinsinden deger girilerek ayarlanabilir. Hemen saginda bulunan simgedeki siyah

noktalari ¢ekerek yuvarlaklik ayarlanabilir.
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Firganin yumusakligs ve sertligi de ayarlanabilir. Firgalar panelinde bulunan Sertlik siirgiilii secenegi
degistirilerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girilerek ayarlanabilir. Yine ayni pencerede

bulunan 6n izlemeden fircanin sertligini kontrol edebilirsiniz.

Fircanin ¢izim darbelerinin arasi agilabilir. Aralik siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger kutusuna
ylizde cinsinden deger girilerek ayarlanabilir. Aralik degeri ne kadar yiikseltilirse o kadar darbelerin
arast acik olur ve diiz bir ¢izgiden ¢ok noktali bir ¢izime benzer.

Fircalar panelinde sol tarafta bulunan basliklarda $ekil Dinamigi, Sagilma, Doku, Cifte Firga,

Renk Dinamigi, Diger Dinamikleri Parazit, Islak Kenarlar, Pistole, Diizgiinlestirme, Dokuyu Koru
bagliklar: ve tklanildiginda kendilerine ait secenekleri agilir. Bu bagliklar ile a¢1, yuvarlaklik, sacilma,
doku, ton, doygunluk, parlaklik, saflik, opaklik ve akis degisimleri ayarlanabilir.

Renk ile Doldurmak

Resim dosyasinin tamami veya segilen bir alan istenilen renkle doldurulabilir.
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Boyamak ve

Boya Kovast Araci ile renk doldurmak i¢in:

1  Bir se¢im icerisine doldurma islemi yapilacak ise 6nce se¢im araglarindan herhangi birini

kullanarak alan secilir.

2 Doldurulacak renk Arag Panelinde bulunan On Plan Rengine gift tiklanarak segilir ve

onaylanir.

3 Arac Panelinden Boya Kovasi Araci tiklanir veya klavyeden G harfine basilir. Eger Boya
Kovast Araci Arag Panelinde gértinmiiyor ise fareyle Degrade Aracina basili tutarak ya da
yaninda bulunan kiiciik ticgene tiklayarak Boya Kovast Aracina ulagilabilir. Fare isaret¢isinin

boya kovasi simgesine doniistiigii goriiliir.

4 Secim yapildi ise segimin icerisine yapilmadi ise resim dosyasindaki herhangi bir yere

tiklanarak renk doldurulmasi saglanir.

Meniiden Boya Kovasi ile doldurma islemi yapmak i¢in:
1 Secim araglarindan herhangi birini kullanarak doldurulacak alan segilir.

2 Doldurulacak renk Arag Panelinde bulunan On Plan Rengine gift tiklanarak segilir ve

onaylanir.

3 Menii Cubugunda bulunan Diizen bagligindan Dolgu segenegi tiklanir veya klavyeden
SHIFT + F5 tus kombinasyonuna basilir. Ekrana Doldur penceresi acilir. Icerik kullan acilir
mentisiinden 6n plan, arka plan, desen, siyah, beyaz, gri gibi secenekler secilebilir. Opaklik

seceneginden seffaflik ayarlanabilir.
Secilen alan desenle doldurulabilir.

Segilen alani desenle doldurmak igin:
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1 Segim araglarindan herhangi birini kullanarak doldurulacak alan segilir.

2 Doldurulacak renk Arag Panelinde bulunan On Plan Rengine gift tiklanarak segilir ve
onaylanir.

3 Menii Cubugunda bulunan Diizen bagligindan Dolgu secenegi tiklanir veya klavyeden
SHIFT + F5 tus kombinasyonuna basilir. Ekrana Doldur penceresi agilir. Igerik kullan agilir
meniisiinden desen segenegine tiklanir. Hemen altinda bulunan Ozel Desen seceneginden
doldurulmak istenilen desen segilir ve onaylanir. Ekranda secilen alan desen ile doldurulmus
olur.

4 Secim isaretinden ¢ikmak i¢in Menti Cubugunda bulunan Se¢ bagligindan Secimi Kaldir

secenegine tiklanir veya klavyeden CTRL + D tus kombinasyonuna basilir.

Resim dosyasinda goriintiilerin ¢evresine kenarlik olarak renk doldurulabilir.

Segilen alanin kenarina istenilen kalinlikta renk doldurmak igin:

1
2
3

Secim araglarindan herhangi biri kullanilarak alan belirlenir.
Menti Cubugunda bulunan Diizen bagligindan Kontur secenegine tiklanir.

Ekrana gelen Kontur penceresinden rengin ne kadar kalinlikta uygulanacag: piksel cinsinden
belirlenir. Altinda bulunan Renk seceneginden doldurulacak kenarlik rengi segilir. Konum
seceneginden secilen alanin igi, ortasi veya disi boyanabilir. Opaklik seceneginden de seffaflik

ayarlandiktan sonra onaylanir. Segilen alana kenarlik doldurulmus olur.
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Renk Degistirmek

Resim dosyasinda bulunan renklerin ton, doygunluk ve acikligini degistirerek renklerin degismesini

saglayabilirsiniz.

Resim dosyasinda bulunan renkleri degistirmek igin:

1
2

Rengi degistirilmek istenilen alan herhangi bir se¢me yéntemiyle segilir.

Menii gubugunda bulunan Gériintii bagligindan Ayarlamalar seceneginden Renk Degistir
tiklanir. Ekrana Renk Degistir penceresi gelir.

Fare isaret¢isi Damlalik olarak degisir. Damlalik olarak degisen fare ile resimde degisilmesi
istenen renk tonuna tiklanir. Renk Degistir penceresinde resmin degisecek renk tonlarinin 6n
izlemesi belirir. Ton, Doygunluk ve Agiklik siirgiilii seceneklerini degistirerek veya yanlarindaki
deger kutularina rakamsal deger yazarak renk degistirilir ve hemen yanindaki sonug¢ 6n
izlemesinden rengin degisecek hali kontrol edilir. Ayarlar uygulandiktan sonra Tamam

butonuna tiklanarak onaylanir.

Se¢me islemi goriintiistiniin kaldirilmasi icin Menii Cubugunda bulunan Se¢ bagligindan

Secimi Kaldir tiklanir veya klavyeden CTRL + D tus kombinasyonuna basilir ve resmin renk

degisimi goriiliir.
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Resim dosyasinda bulunan renkleri Renk Degistirme Araci ile degistirmek icin:

1
2

Arag Panelinde bulunan On plan rengi degistirilmek istenen renk olarak ayarlanir.

Arag Panelinde bulunan Renk Degistirme Araci tiklanir veya klavyeden B harfine basilir. Eger
Renk Degistirme Araci Arag Panelinde goriinmiiyor ise Arag Panelinde bulunan Fir¢a Aracina
basili tutulur veya hemen yaninda bulunan kiigiik tiggen simgesine tiklanarak Renk Degistirme
Aracina ulasilir.

Ekranda rengi degistirilmek istenen yere tiklanir veya fare ile basip siiriikleyerek uygulanir.

Degrade Renkleri Kullanmak

Degrade’ler hazir derece derece degisen renk gegislerini icerisinde bulundurur ve yeni renk gegisleri

olusturup kullanmay: saglar.

Degrade Aracini kullanmak igin:

1

Arag Panelinde bulunan Degrade Aracina tklanir veya klavyeden G harfine basilir. Fare

isaretcisinin degistigi goriliir.

Secenekler Cubuguna Degrade aract ile ilgili segenekler gelir. Degrade Segicisi agilir

mendisii agilarak icerisindeki hazir degrade’lerden biri segilir.

Ekranda baglamak istenilen noktaya basip siiriiklenerek ¢ekilir. Birakildigi zaman tiim

dosyanin degrade ile doldugu goriiliir.

H Dosya Dizen Gorinti Katman Sec Filtre Analiz 3B Gorinam Pencere Yardm | B §v wow v | @ Q & | @~ H~

~ Opaklik: | 10005 | » ‘ [] Tersini Gevir [/| Renk Taklidi [/] Transparankk

- T | GoMEE | o o
- Basliksiz-1 @ 100% (RGB/8) * X

Tiim dosyanin degrade'den etkilenmesi istenmezse sadece degrade uygulanmak istenen alan seilir.

Seili alana degrade uygulamak igin:

1
2

Herhangi bir secme yontemi kullanilarak resim dosyasinda degrade uygulanacak alan segilir.

Arag Panelinde bulunan Degrade Aracina tiklanir veya klavyeden G harfine basilir. Fare

isaretcisinin degistigi goriiliir.
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3 Secenekler Cubuguna Degrade aracr ile ilgili secenekler gelir. Degrade Segicisi agilir meniisii

agilarak icerisindeki hazir degrade’lerden biri segilir.

4  Secili alanda basip siiriiklenerek gekilir. Birakildig1 zaman secili alanin degrade ile doldugu

gorilir.

Secenekler Cubugunda Dogrusal Degrade, Radyal Degrade, Agili Degrade, Yansimis Degrade ve

Baklava Degrade olmak tizere degrade’lerin degisik uygulamalari mevcuttur.

Dogrusal Degrade secenegi fare ile siiriiklenen yonden renkleri diiz sekilde gosterir.

Radyal Degrade secenegi renkleri icerden disa artan yuvarlaklar olarak gosterir.
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Acili Degrade secenegi renkleri igten disa dogru yayilir sekilde gosterir.

Yansimig Degrade secenegi fare ile siiriiklenen yonden renkleri yansimig halde diiz gosterir.

Baklava Degrade secenegi renkleri baklava dilimleri halinde gosterir.

Segenekler Cubugunda bulunan Opaklik segenegi ile degradeleri daha seffaf tonlarda

uygulayabilirsiniz.

Segenekler Cubugunda bulunan Tersini Cevir segenegi ile degrade’'deki ayarlanan renkler ters yonde

uygulanabilir.

Segenekler Cubugunda bulunan Renk Taklidi secenegi ile ¢izilen renklerin birbirinden daha net

ayrilmug gibi goériinmelerini saglar.



Hazir degrade’lere ek olarak yeni degrade olusturabilirsiniz.
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Yeni degrade olusturmak icin:
1 Degrade Secicisine cift tiklanir.

2 Ekrana Degrade Diizenleyicisi penceresi agilir.
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3 Renk Alaninin tizerinde Renk ve Opaklik Duraklari bulunur. Orta Nokta simgeleri sayesinde

yeni duraklar eklenebilir. Renk ayarlart degistirerek yeni bir degrade olusturulur.

4  Ad kutusuna yeni degrade ismi yazilir ve Yeni butonuna tiklanir. Yeni degrade ekrandaki hazir

degrade’lerin sonuna yerlesir. Tamam butonuna basilarak islemler onaylanr.

Degrade silmek i¢in:

1 Degrade Segici acilir meniisii acilir.

2 Silinmek istenen degrade iizerinde fare sag tusuna basilir.

3 Degrade’yi Sil secenegi secilir ve Degrade Secici penceresinden silinmis olur.



BOLUM

Yazi

Nokta Yazim Alani ile Calismak
Paragraf Yazim Alani ile Calismak
Yol Yazim Alani ile Calismak

Yaziy:r Carpitmak
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Resim dosyasina yazi yazabilirsiniz. Resim dosyasina yazi yazmak i¢in Ara¢ Panelinde bulunan
Yazim Araci kullaniur.

Resim dosyasina yazi yazmak igin:

1 Arag Panelinde bulunan Yatay Yazim Araci uklanir veya klavyeden T harfine basilir. Fare

ey

isaretcisinin degistigi goriilir.

2 Ekranda yazi yazilacak yere tiklanarak yaziya baslanilacak yer belirlenir ve yaziya baglanur.
3 Alcsaura geemek icin ENTER tusuna basilir ve yaziya devam edilir.
4 Yazi yazimu bittikten sonra Secenekler Cubugunda bulunan Teslim simgesine tiklanarak

onaylanir.

Yazim Araci 4 farklr araca sahiptir. Yazim araglari ile yatay ve dikey normal veya maske yaz1

olusturulabilir.

Yatay Yazim Araci, yatay dogrultuda yan yana yazilar yazilmasini saglar.

Dikey Yazim Araci, dikey dogrultuda alt alta yazilar yazilmasini saglar.
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Yatay Yazim Maske Araci, yatay dogrultuda yan yana maske yazilar yazilmasini saglar.

Dikey Yazim Maske Aracl, dikey dogrultuda alt alta maske yazilar yazilmasini saglar.

Yazim Maske Araci ile harflerin i¢i tek renk veya desen ile doldurulabilir.
Yazim Maske Araci ile yazinin i¢ini doldurmak igin:

1 Arag Panelinde bulunan Yatay Yazim Maske Aracina uklanir veya Klavyeden T tusuna
basilir. Eger Ara¢ Panelinde Yatay Yazim Maske Araci goriinmiiyor ise fareyle Yatay Yazim
Aracina basili tutulur veya yaninda bulunan kiigiik ti¢gen simgesine tiklayarak Yazim Araclar

goriiliir ve buradan Yatay Yazim Maske Aracina ulaglir.

2 Ekranda yazi yazilmak istenen yere tiklanildigi zaman ekranin kirmizilagarak yazilan yazilarin
se¢me isaretiyle belirtildigi goriiliir. Yaz1 bitip Secenekler Cubugunda bulunan Teslim

simgesine tiklanildigt zaman kirmizi maske alani kalkar ve yazinin kenarlari secilmis olur.

3 Buyazlann igini bagka bir renkle veya desenle dolmast i¢in Menti Cubugunda bulunan
Diizen basligindan Dolgu segenegi tiklanir ve Doldur Penceresinden renk veya desen

harflerin i¢ini doldurur.
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Yazim Maske Aract ile yazidaki harflerin i¢i resimde bulunan renk dokusu ile doldurulabilir.

Yazim Maske Araci ile resimden yazi 6rnegi almak icin:

1
2

Calisma Alanina bir resim agilir.

Arag Panelinde bulunan Yatay Yazim Maske Aracina tiklanir veya Klavyeden T tusuna

basilir. Eger Ara¢ Panelinde Yatay Yazim Maske Araci goriinmiiyor ise fareyle Yatay Yazim

Aracina basili tutulur veya yaninda bulunan kiiciik ticgen simgesine tiklayarak Yazim Araglar:

goriiliir ve buradan Yatay Yazim Maske Aracina ulagilir.

Resim {izerinde 6rnek alinacak yere tiklanir ve yazi yazilir. Yazi bitip Segenekler Cubugunda

bulunan Teslim simgesine tiklanildigi zaman kirmizi maske alani kalkar ve 6rnek alinan yazi

secilmis olur.

Secilen resim 6rnegini fare ile bagka yere taginabilir veya kopyalanip baska dosyaya aktarilabilir.

Harflerin igerisi resimle dolmus olur.
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Resim dosyasina herhangi bir aragla yaz1 girildiginde Katmanlar Paneline yeni bir Yazi Katman:
otomatik agilir. Katmanin ismi resim dosyasina yazilan yazi olur. Yazi katmaninin isminin
degistirilmesi i¢in katman ismine ¢ift tklanilir ve verilmek istenen isim yazilir. Yazi katmanlarinin
mini resminde T harfi bulunur. T harfi o katmanin yazi katmani oldugunu ve igerinde yazi
oldugunu belirtir. Onceden hazirlanmig bir metni degistirmek icin mini resimdeki T harfine tiklanir

ve yazinin degistirilmeye hazir oldugu goriiliir.

Resim dosyasina yazi yazilmadan 6nce ozellikleri ayarlanabilir. Arag Panelinde bulunan Yazim Aract

tiklanildigi zaman Segenekler Cubugu bu aracin ozelliklerini gosterir.

Metin Yonlendirmesi simgesi yatay yazilan yaziy1 dikeye, dikey yazilan yaziy1 yataya ¢evirir.
Font Segicisi agilir meniisiinden kullanilan font degistirilebilir.

Font Stili acilir meniisiinden font kalin, ince, egik sekle dontstiiriilebilir.

Font Boyutu acilir meniisiinden hazir puntolardan biri segilerek yazinin boyutu degistirilir.
Kenar Yumusatma acilir meniisiinden kenarin netligi, keskinligi, diizgiinltigii, kuvveti ayarlanir.
Metni Sola Hizala simgesinden yazinin sola yaslanmasi saglanir

Metni Ortala simgesinden yazinin ortalanmast saglanir.

Metni Saga Hizala simgesinden yazinin saga yaslanmasi saglanur.

Metin Rengi simgesinden yazinin renginin degistirilmesi saglanir.

Carpitilmig Metin simgesinden yazt stili secilerek yatay ve dikey olarak egilebilir, siirgiilii secenek

degistirilerek veya ytizde cinsinden deger verilerek deformasyon yapilabilir.

Karakter ve Paragraf Paneli simgesinden Karakter ve Paragraf Paneli ekranda gizlenebilir veya

tekrar goriiniir hale getirilebilir.
Iptal simgesinden yapilan degisikler iptal edilebilir.

Teslim simgesinden yapilan degisiklikler onaylanr.
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Resim dosyasina girilecek yazinin 6zellikleri Karakter Panelinden ayarlanabilir. Karakter Panelini
ekrana getirmek i¢in Menii Cubugunda bulunan Pencere bagligindan Karakter secilir veya Yazim

Araci Segenekler Cubugunda bulunan Karakter ve Paragraf Paneli simgesine tiklanarak agilir.

Araglar Panelinde Yazim Aracr secildiginde Secenekler cubuguna gelen segeneklerden Font Segicisi,
Font Stili, Font Boyutu, Renk Segici ve Kenar Yumusgakligi mevcuttur. Karakter ve Paragraf

panelinin agagidaki secenekleri vardir.

Satir Araligi acilir meniisiinden Alt alta yazilan yazilarin arasinda bulunan satir alaninin boyutu

ayarlanir.

Karakter Araligi agilir mentisiinden harfler arasinda olusan bosluk boyutu ayarlanir.

izleme acilir meniisiinden secilen harfler izlenir.

Yatay Olgeklendir deger kutusuna yiizde cinsinden deger verilerek yazi bastrilir veya yiikseltilir.
Dikey Olgeklendir deger kutusuna yiizde cinsinden deger verilerek yaz1 sikistirilir veya genisletilir.
Satir Cizgisini Kaydirma deger kutusuna deger girilerek yazinin satir ¢izgisinin yeri degistirilir.
Sahte Kalin simgesi ile secilen yazi kalinlagtirilir.

Sahte italik simgesi ile segilen yaz1 egilir.

Tiimi Bliylik Harf simgesi ile kiigiik harf ile yazilan yazilari biiyiik harfe ¢evirir.

Ufak Biiyiik Harfler simgesi ile boyut olarak kiigiik fakat harf olarak biiyiik hale ¢evrilir.

Ust Simge simgesi ile yaz1 iist simgeye cevrilir. m* gibi birimler yazilir iken kullanilabilir.

Alt Simge simgesi ile yaz1 alt simgeye gevrilir. H SO, gibi kimyasal konularin yazilarinda
kullanilabilir.

Altini Ciz simgesi ile yazinin altina ¢izgi ¢ekilir.
Ustii Cizili simgesi ile yazinin iistiinden cizgi ile gegilir.

Dil agilir meniisiinden yazinin yazilacag: dil segilir. Dil ¢esitli imle kurallarinin ve destekleniyorsa

yazim hatalarinin giderilmesi i¢in 6nemlidir.
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Resim dosyasina paragraf seklinde yazi girilecek ise paragrafin dzellikleri Paragraf Panelinden
ayarlanabilir. Paragraf Panelini ekrana getirmek i¢cin Menti Cubugunda bulunan Pencere bagligindan
Paragraf segilir veya Yazim Aract Segenekler Cubugunda bulunan Karakter ve Paragraf Paneli

simgesine tiklanarak agilir.
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Metni Sola Hizala simgesi yazilan paragrafi sola yaslar.

Metni Ortala simgesi yazilan paragrafi ortalar.

Metni Saga Hizala simgesi yazilan paragrafi saga yaslar.

Sonuncuyu Sola Blokla paragrafin son satirini sola yaslar..

Sonuncuyu Ortala paragrafin son satrini ortalar.

Sonuncuyu Saga Blokla paragrafin son satirini saga yaslar.

Timiini Blokla paragraftaki tiim yazilari saga ve sola ayni anda yaslayarak diizgiin goriintii saglar.
Sol Kenar Boslugu Girintili segenegi ile paragrafin sol tarafinda verilecek olan bosluk ayarlanir.
Sag Kenar Boslugu Girintili secenegi ile paragrafin sag tarafinda verilecek olan bosluk ayarlanir.
ik Satir Girintili segenegi ile paragrafin ilk satirt igin soldan verilecek olan bogluk ayarlanir.
Paragraftan Once Bogluk Ekle secenegi ile paragrafin iist kismina bosluk uygulanr.
Paragraftan Sonra Bosluk Ekle secenegi ile paragrafin alt kismina bogluk uygulanir.

Tirele secenegi onaylanir ise yazinin satira sigmadigi durumlarda kelimeye tire konularak diger
hecesine alt satirdan devam edilir. Onay isareti kaldirilirsa yazi tire isareti ile boliinmez ve kelime

direk alt satira kaydirilir.

Nokta Yazim Alani ile Calismak

Nokta ile baglayan Yazim Alani, bir alan sinir1 belirtmeden sadece baglangi¢c noktasi belirtilerek

yaziya devam edilmeyi saglar.
Nokta Yazim Alani ile ¢aligmak i¢in:

1 Arag Panelinden Yazim Aracina uklanir veya klavyeden T harfine basilir. Fare isaretcisinin

degistigi goriliir.

2 Resim dosyasinda yazi yazilacak yere tiklanir ve tiklanilan yere bir nokta geldigi goriiliir. Imleg
yazi yazmaya hazirlanacak ve yanip sonmeye baglayacakur. Yaziy1 yazarken noktadan ¢ikan bir
cizgide harflerin alundan devam edecektir. Klavyeden ENTER tusuna basmadan bir alt satira

gecmez.

3 Yazi yazma islemi bittikten sonra Segenekler Cubugunda bulunan Teslim Et simgesine tiklanir

ve yazi islemi bitmis olur.
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Paragraf Yazim Alani ile Calismak

Paragraf Yazim Alan, bir alan sinir1 belirterek yaziy1 o alana gore sigdirmayt saglar. Istenildigi

takdirde bu alan paragrafin genigligine gore biyiiltiiliip kiitiltilebilir.

Paragraf Yazim Alani ile ¢alismak icin:

1

Arag Panelinden Yazim Aracina tiklanir veya klavyeden T harfine basilir. Fare isaret¢isinin

degistigi gorilir.

Resim dosyasinda yazi yazilacak yere tiklanip basilip ¢ekilir ve yazi yazmak icin bir alan
belirlenir. Imle¢ yaz1 yazmaya hazirlanacak ve yanip sonmeye baslayacaktir. Yaziy1 yazarken yazt

alana sigmaz ise kelimeyi alt satira kaydirir.

Yazi yazma iglemi bittikten sonra Secenekler Cubugunda bulunan Teslim Et simgesine tiklanir

ve yazi islemi bitmis olur.

Yazilan paragraf belirledigimiz alana sigmaz ise alanin kenarlarinda olusan kiiciik kare simgelerini

basip ¢ekerek alan biiyiiltiilebilir.

e el

Yol Yazim Alani ile Calismak

Yol ile olusturulan Yazim Alani, yazinin bir yolun tizerinden devam etmesini saglar.

Yol Yazim Alani ile ¢aligmak icin:

1

Yol ¢izmek {izere Arag Panelinde bulunan Kalem Aracina uklayarak veya klavyeden P harfine

----- .

basilir. Fare isaretcisinin degistigi goriiliir.
Ekranda yazinin izleyecegi yol Kalem Araci ile ¢izilir.

Yol ¢izildikten sonra Ara¢ Panelinde bulunan Yatay Yazim Aracina tiklanarak veya klavyeden

T harfine basilarak yazi yazilmaya hazirlanilir.
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4  Cizilen yolun basina tiklanir ve yazi yazilmaya baslanir. Yazi yazildik¢a yolu takip eder ve yazi

yola gére yazilmis olur.

5  Secenekler Cubugundan Teslim simgesine basilarak islem onaylanir.

Yaziy1 Yamuklastirmak

Yazinin goriintiisiini degistirerek farkli bir efekt gortiniimiine sahip olmast i¢in ¢arpitma

yapabilirsiniz.
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Yazilan bir yaziy1 ¢arpitmak igin:

1
2

Dosyaya carpitma yapilacak yazi yazilir ve segilir.

Menii Cubugunda bulunan Katman basligindan Metin secenegi secilir ve agilan meniiden
Metni Carpit uklanir.

Acilan Metni Carpit penceresinde Stil agilir meniisiinden ¢arpitma stili segilir. Ayni pencerede
yazinin yoniinii ayarlamak i¢in yazi yatay veya dikey olarak isaretlenir. Ayrica yiizde cinsinden
deger girilerek yazi egilebilir veya deforme edilebilir. Tamam butonuna basilarak islem

onaylanir.
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Ozel Efektler

Bir Katman Stili Eklemek

Bir Katman Stilini Diizenlemek
Bir Katman Stilini Kopyalamak
Yeni Bir Stil Olusturmak

Filtre Galerisinde Calismak
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B ir katmana Katman Stili veya Filtre eklenebilir. Bir katmana Katman Stili uygulamak i¢in dnce
Karistirma Segenekleri penceresini agmak gerekir.

Karigtirma Secenekleri penceresini agmak degisik yontemler vardir:

»  Menii Cubugunda bulunan Katman bagligindan Katman Stili seceneginden Karigtirma
Secenekleri tiklanir.

>  Katman Panelinde altta bulunan fx simgesine tiklanir ve agilan meniiden Karigtirma
Segenekleri tiklanir.

»  Katman Panelinde bulunan ilgili katmana fare ile sag tusa basilir ve gelen mentiden Karistirma
Secenekleri tiklanir.

Katman Stili penceresinde birgok efekt ve secenekleri mevcuttur.

Golge Efekti
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Karisim Modu agilir meniisii ile resimle golgenin karistirma durumu segilir.
Golge Rengi ile tizerine tiklanarak bir renk secilir ve gélgenin rengi degistirilir.
Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek
golgenin seffafligs ayarlanir.

Agl ile 15110 hangi taraftan gelecegi simgenin yonii degistirilerek veya deger kutusuna derece

cinsinden deger yazilarak ayarlanir.

Uzaklik ile golgenin resimden ne kadar uzakta veya yakinda olacag; siirgiilii secenegi degistirerek

veya deger kutusuna piksel degeri girilerek ayarlanur.
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Yayilma ile golgenin dagilacag: oran siirgiilii secenek degistirilerek veya deger kutusuna ytizde

cinsinden dege girilerek ayarlanir.

Boyut ile golgenin buytikltgi stirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri

girilerek ayarlanir.
Kontur ile gélgeye hazir kenarlik modelleri uygulanr.

Parazit ile golgeye rastgele nokralar siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden deger yazilarak eklenir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tklanarak stil
olarak kaydedilir.

i¢ golge Efekti
O e 75 o oo o -
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[F] Desen Kaplama [¥]Katman At Gizdeme Gélgesi
[7] Kontur

Karisim Modu agilir meniisii ile resimle i¢ gdlgenin karistirma durumu segilir.
ic Gélge Rengi ile iizerine tiklanarak bir renk segilir ve i¢ golgenin rengi degistirilir.
Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna ytizde cinsinden deger girerek i¢

golgenin seffafligi ayarlanir.

Acl ile is1g1n hangi taraftan gelecegi simgenin yonii degistirilerek veya deger kutusuna derece

cinsinden deger yazilarak ayarlanir.

Uzaklik ile i¢ golgenin kenardan ne kadar uzakta veya yakinda olacag siirgiilii secenegi degistirerek

veya deger kutusuna piksel degeri girilerek ayarlanir.

Yayilma ile i¢ golgenin dagilacag oran siirgiilii secenek degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden dege girilerek ayarlanur.
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Boyut ile i¢ golgenin bitytiklugi stirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri

girilerek ayarlanir.
Kontur ile i¢ golgeye hazir kenarlik modelleri uygulanir.

Parazit ile i¢ golgeye rastgele noktalar siirgiilii segenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden deger yazilarak eklenir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna uklanarak stil
olarak kaydedilir.

Dis Isima Efekti
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Karisim Modu agilir meniisii ile resimle dis 1stmanin karistirma durumu segilir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek dig

isimanin seffafligr ayarlanir.

Parazit ile dis 1is1maya rastgele noktalar siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden deger yazilarak eklenir.

Dis Isima Rengi ile {izerine tiklanarak bir renk secilir ve dis 1stma rengi degistirilir.
Degrade Rengi ile dis 1s1ma degrade olarak belirlenebilir.

Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Teknik ile dis 1s1ma kesin veya yumusak tekniklerde uygulanabilir.

Yayilma ile dis 1stmanin dagilacag oran siirgiilii secenek degistirilerek veya deger kutusuna yiizde
cinsinden dege girilerek ayarlanir.
Boyut ile dis igtmanin biiytikliigii siirgiilii segenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri

girilerek ayarlanir.
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Kontur ile dis 1is1ma hazir kenarlik modelleri uygulanir.

Aralik ile araliklara kenarlik modelleri siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger kutusuna ytizde
cinsinden deger girerek uygulanir
Degisim ile dis 1stmada bulunan degradeyi rastgele siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger

kutusuna yiizde cinsinden deger girerek uygulanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tuklanarak stil

olarak kaydedilir.

i¢ Isima Efekti

Basliksiz-1 @ 177% (ADOBE PHOTOSHOP C54, RGB/8) * x
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[F] Degrade Kaplama — Kalite
I7] Dasan Kapiama Mm [ —
El Arabk: [} s %

Degigim: [}——+———— 0 %

Karisim Modu acilir meniisii ile resimle i¢ 1stmanin karistirma durumu segilir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek ig

isimanin seffaflig1 ayarlanir.

Parazit ile i¢ 1s1maya rastgele noktalar siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden deger yazilarak eklenir.

I¢ Isima Rengi ile iizerine tiklanarak bir renk secilir ve i¢ 1s1ma rengi degistirilir.
Degrade Rengi ile dis is1ma degrade olarak belirlenebilir.

Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Teknik ile i¢ 1s1ma kesin veya yumusak tekniklerde uygulanabilir.

Kaynak ile i¢ 1s1ma ortaya veya kenara uygulanir.

Bog ile rengi bogarak siirgiilti seenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger

girilerek ayarlanir.
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Boyut ile i¢ 1stmanin biiytikliigi siirgiilii segenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri
girilerek ayarlanir.

Kontur ile i¢ 1s1ma hazir kenarlik modelleri uygulanir.

Aralik ile araliklara kenarlik modelleri siirgiilii segenegi degistirilerek veya deger kutusuna yiizde

cinsinden deger girerek uygulanir

Degisim ile i¢ igimada bulunan degradeyi rastgele siirgiilii secenegi degistirilerek veya deger

kutusuna yiizde cinsinden deger girerek uygulanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tklanarak stil
olarak kaydedilir.

Egim Ver ve Kabart Efekti
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Stil acilir meniisii ile egim ve kabartma igin stil durumu segilir.

Teknik ile egim ve kabartmaya sert, diizgiin veya yumusak teknikler uygulanabilir.

Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Derinlik ile egim ve kabartmanin kuvveti siirgiilii seenegi degistirerek veya

Yon ile yukari veya asag1 yone dogru egim ve kabartma yamayi saglar.

Boyut ile egim ve kabartmanin biiytikliigii siirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel
degeri girilerek ayarlanir.

Yumusat ile egimin yumusama miktari siirglilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel
degeri girilerek ayarlanir.

Agl ile 151810 hangi taraftan gelecegi simgenin yonii degistirilerek veya deger kutusuna derece

cinsinden deger yazilarak ayarlanir.
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Yiikseklik ile tistte durma miktari deger kutusuna derece cinsinden yazilarak ayarlanir.
Parlama Konturu ile egim ve kabartmaya hazir kenarlik modelleri uygulanur.

Modu Vurgula ile egim ve kabartma yapilir iken kullanilan rengi baskinlagtirir.

Golgeleme Modu ile egim ve kabartma yapili iken kullanilan gélgenin rengini baskinlagtirir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek modun

ve golgenin seffaflig ayarlanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tuklanarak stil

olarak kaydedilir.

Saten Efekti
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Karisim Modu agilir meniisii ile resimle satenin karistirma durumu segilir.
Saten Rengi ile tizerine tiklanarak bir renk secilir ve resme uygulanacak saten rengi degistirilir.
Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek satenin

seffafligs ayarlanir.

Acl ile 11310 hangi taraftan gelecegi simgenin yonii degistirilerek veya deger kutusuna derece

cinsinden deger yazilarak ayarlanir.

Uzaklik ile satenin kenardan ne kadar uzakta veya yakinda olaca@: siirgiilii secenegi degistirerek veya

deger kutusuna piksel degeri girilerek ayarlanir.

Boyut ile satenin yayilacag: alan siirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri

girilerek ayarlanir.

Kontur ile satene hazir kenarlik modelleri uygulanir.
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Ters Cevir ile saten kenarlara veya resmin tizerine uygulanabilir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tklanarak stil
olarak kaydedilir.

Renk Kaplama Efekti

Basliksiz-1 @ 177% (ADOBE PHOTOSHOP CS4, RGB/8) * x
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Renk
Kanistrma Secenskleri: Varsayian ’7 Nomad - -

Karigim Modu agilir mentiisii ile resimle kaplanacak rengin karistirma durumu segilir.
Kaplama Rengi ile iizerine tiklanarak bir renk segilir ve resmin kaplanacag renk degistirilir.
Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek rengin
seffafligs ayarlanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tiklanarak stil
olarak kaydedilir.
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Degrade Kaplama Efekti

Basliksiz-1 @ 177% (ADOBE PHOTOSHOP C54, RGE/8) * X
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Karisim Modu agilir meniisii ile resimle degradenin karistirma durumu segilir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek
degradenin seffafligr ayarlanir.

Degrade Secici ile resme uygulanacak degrade secilir.
Ters ile uygulanan degradenin renklerini tersten gosterir.
Stil acilir meniisii ile degradenin hazir stillerinden biri segilerek hizalanir.

Acl ile 15110 hangi taraftan gelecegi simgenin yonii degistirilerek veya deger kutusuna derece
cinsinden deger yazilarak ayarlanir.

Olgek ile degrade boyutu siirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger
girerek ayarlanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tiklanarak stil
olarak kaydedilir.
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Desen Kaplama Efekti

= Bashksiz-1 @ 177% (ADOBE PHOTOSHOF C54, RGB/8) * x
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Karisim Modu agilir meniisii ile resimle desenin karistirma durumu segilir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek desenin
seffaflifs ayarlanir.

Desen Segici ile resme uygulanacak desen segilir.

Olgek ile desen boyutu siirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger
girerek ayarlanir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tklanarak stil

olarak kaydedilir.
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Kontur Efekti
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Boyut ile kenar kalinligs siirgiilii secenegi degistirerek veya deger kutusuna piksel degeri girilerek

ayarlanir.

Konum ile kenarlik ice, kenar ortasina veya disa uygulanir.

Karisim Modu acilir meniisii ile resimle kenarin karistirma durumu secilir.
Sag tarafta bulunan 6n izlemeden yapilan degisiklikler izlenir.

Opaklik siirgiilii secenegini degistirerek veya deger kutusuna yiizde cinsinden deger girerek

kenarligin seffaflig: ayarlanir.
Dolgu Tiirii ile kenara Renk, Degrade veya Desen uygulanabilir.
Kenarlik Rengi ile tizerine tiklanarak bir renk segilir ve kenarligin rengi degistirilir.

Yapilan tiim degisikler diger zamanlarda da kullanilmak istenirse Yeni Stil butonuna tiklanarak stil
olarak kaydedilir.

Yeni Stil butonuna basilarak kaydedilen stiller Katman Stili penceresinde en tistte bulunan Stiller
bagliginin igerisine kaydedilir.

Bir Katman Stili Eklemek

Katman Stili penceresinde bulunan efektleri kullanarak stiller olusturulabilir ve katmana eklenebilir.
Bir katmana stil eklemek icin:
1  Meniiden veya Katman Panelinden Katman Stili penceresi agilir.

2 Onceden hazirlanmis bir stil eklenecek ise sol tarafta bulunan basliklardan Stiller seilir. Agilan

stiller penceresinden katman stili segilir ve onaylanir.



Bo6lum 10

Ozel Efektler 103

3 Yeni bir stil eklenecek ise sol tarafta bulunan bagliklardan verilmek istenen stil baglig: tklanur.
Stil baghigs tiklandiktan sonra ilgili stilin ayar pencereleri gelir. Gerekli tiim ayarlamalar

yapildiktan sonra islem onaylanir. Tekrar bu ayarlanan stil kullanilmak istenir ise kaydedilir.
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Stil eklendikten sonra Katman Panelinde bulunan Katman isminin yanina fx simgesi gelir. Bu
simge katmanda stil uygulandigini belirtir. Uygulanan tiim stillerin isimleri katmanin altina
listelenir. Stil isimlerinin yanina bulunan goz isareti ege tiklanarak kaldirilir ise katmandan o stil

gizlenir. Tekrar tiklanarak goriiniir hal getirilebilir.

Bir Katman Stilini Dizenlemek
Katman Stili eklendikten sonra degisiklikler yapilabilir. Degisiklik yapilan stiller artik yeni halleriyle

kullanilir.

Katman Stilini diizenlemek i¢in:

1  Katmanin altina listelenen stil ismi ¢ift tiklanir.

2 Ostile ait gelen pencerede istenilen degisiklikler yapilir.

3 Degisiklikler onaylandiktan sonra artik degisiklik yapilmus stiller son hali ile goriiliir.

Katmanin ismini degistirmek icin iizerinde fare ile ¢ift tklanilir. Isim yazildiktan sonra klavyeden

ENTER tusu ile onaylanir.

Bir Katman Stilini Kopyalamak
Eklenen veya degistirilen katman stili bagka bir katman veya dosyada aynist kullanilabilir.
Katman Stilini kopyalamak icin:

1  Katman segilir.
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Menti Cubugunda bulunan Katman bagligindan Katman Stili segenegi icerisinde bulunan
Katman Stilini Kopyala secenegine tiklanir. Katman stili hafizaya alinmig olur.

Bagka bir katmana aynu stili uygulamak icin ise Menti Cubugunda bulunan Katman
basligindan Katman Stili secenegi icerisinde bulunan Katman Stilini Yapistira uklanir. Ayni stil

diger katmana uygulanmis olur.

Yeni Bir Stil Olusturmak

Hazir Stiller disinda istenilen kriterlerde efekeler ayarlanarak yeni bir stil olugturulabilir.

Yeni Stil Olusturmak i¢in:

1
2
3

Meniiden veya Katman Panelinden Katman Stili penceresi agilir.
Acilan pencerede gerekli ayarlamalar yapilir.

Yeni Stil butonuna tiklanir. Ekrana gelen pencerede Ad kismina stile verilmek istenen isim

yazilir. Katman Efekdleri ve katman karistirma segenekleri katilarak onaylanir.

Kaydedilen stillere Katman Stili penceresinde bulunan Stiller bagligindan ulagilabilir.

Filtre Galerisinde Calismak

Filtre Galerisi ile ¢aligmak resim {izerinde ¢alisirken birden ¢ok filtreyi deneyebilme ve filtre

uygularken on izlemeyi aninda goriintilleme imkanini saglar. Meniiden se¢im yapmak yerine Filtre

Galerisi ile calismak daha rahat ve kullaniglidir.

Filtre Galerisini ile calismak icin:

1
2

3

Menii Cubugunda bulunan Filtre basgligindan Filtre Galerisi secenegine tiklanur.

Filtre Galerisi penceresi 3 boliimlii seklinde agilir. Birinci boliimde tizerinde ¢alisilan resim,

ikinci boliimde Filtre isimleri, tigiincii boliimde ise filtrelerle ilgili secenekler goriiliir.

[stenen filtreler uygulandiktan sonra onaylanir ve filtre galerisinden giklir.

Filtre Galerisinde Deforme Et, Doku, Firca Darbeleri, Sanatsal, Stilize Et ve Taslak basliklart

icerisinde bir¢ok filtre, bu filtrelerin igerisinde de birgok ayarlama segenegi bulunur.
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Web icin Calismak

Neden Dilimlemek Gerekli

Kullanici Dilimleri Yaratmak

Katman Tabanl Dilimler Yaratmak

Dilim Secenekleri Eklemek

Dilimleri iyilestirmek ve Kaydetmek

Web Arayiiziinii Kaydetme Tiirii

Web’e Uygun Formath (GIF, JPEG, PNG) iyilestirme
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Neden Dilimlemek Gerekli

Photoshop'ta tizerinde ¢alisilan resim dosyalari, diizenlenen fotograflar veya tasarlanan sayfalar web
ortaminda kullanilmak tizere hazirlanabilir. Bir web sayfasini olusturacak gorsellerin dilimlenmesi,

icerigin hizli yiiklenmesini saglar ve icerige etkilesim katmak icin gereklidir.

Kullanici Dilimleri Yaratmak

Web i¢in hazirlanan gériintiiyti dilimlemek igin:

1  Arag Panelinde bulunan Dilim Aracina tiklanir veya klavyeden C harfine basilir. Dilim Aract
Arag Panelinde goriinmiiyor ise Ara¢ Panelinde bulunan Kirpma Aracina basili tutulur veya
yaninda bulunan kiigiik iiggen simgesine tiklanarak Dilim Aracina ulagilir. Fare Isaretgisinin

degistigi gorilir.

2 Ekrandaki gérintiiden dilimlenmek istenilen yer tizerinde basip siiriiklenir ve kare igerisine
alinir. Dilimlenen béltiimler kare bir ¢izgi icerisinde gosterilir. Her bir dilimde bir say1
goriiliir ve hemen yaninda dilim segenekleri simgesi bulunur. Dilimler olusturulurken belirli
bir mantik ile olugturulur. Bir alana tiklanilmasi isteniyorsa o alan tek bir dilim olarak

olusturulmalidir.

hotoshop

Dilim Araci secildiginde Secenekler Cubugu Dilim Aracinin 6zelliklerini gosterir.

Segenekler Cubuguna gelen Stil acilir meniisiinde Normal, Sabit Boyut ve Sabit Boyut Orani
segenekleri goriiliir. Photoshop kullanicr dilimleri dogru bir sekilde kullanabilmek i¢in gerektiginde

kendisi otomatik olarak dilim olusturabilir.
Normal segenegi tiklandiginda serbest boyutlarda dilimler olusturulabilir.

Sabit Boyut secenegi tiklandiginda Genislik ve Yiikseklik deger kutularina piksel cinsinden deger
girilir. Olugturulacak dilimlerin bu 6lgiiler disina ¢itkmasi engellenecektir. Daha detayli ¢aligma

imkani saglar.
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Sabit Boyut Orani uklandiginda Genislik deger kutusuna en icin ve Yiikseklik deger kutusuna boy

icin say1 girilir. Cizilen dilimler en ve boya gore cizilecektir ve istenildigi kadar biiytiltiilecektir.

BT 005 ||| [ vusardan oo e |
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Kilavuz ile ¢aligmak i¢in Menti Cubugunda bulunan Goriiniim basligindan Cetveller secilir veya
klavyeden CTRL + R tus kombinasyonuna basilir. Cetvel ekrana gelince yatay cizgiler icin cetvelin
tist kismindan, dikey cizgiler icin cetvelin yan kismindan basip ¢ekilir ve goriintiiye kilavuz eklenir.
Hazirlanan bu diizgiin kilavuzlarin arasinda kalan boliimleri dilim olarak kullanilmak istenirse

kilavuz dilimi olusturulur.

.mqammﬁanhmxamkﬁnem%eaﬁmpamvm|ilijv|&Q5

EA ST v Cengik w0pc  Viksekli 100px | [ Kavusardan Gelen Diner |
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Kilavuz dilimi olusturmak igin:
1  Goriintii iizerinde dilimlenecek boliimler kilavuzla diizenlenir.

2 Arag Panelinden Dilim Araci segilir. Segenekler Cubugu Dilim Aracinin segenekleri ile
degisir. Bu segeneklerden Kilavuzlardan Gelen Dilimler butonuna tiklanir. Ekrandaki goriintii

otomatik olarak dilimlenir.
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Katman Tabanli Dilimler Yaratmak

Katmanda bulunan goriintii veya 6ge katman olarak dilimlenebilir.

1] =

2] =

Katman Tabanli Dilim yaratmak igin:
1  Katman Panelinden griintiiniin veya 6genin bulundugu katman secilir.
2 Menii Cubugunda bulunan Katman bagligindan Yeni Katman Tabanh Dilim segilir.

3 Katmanin Dilimlere déntistiigii goriiliir.

Dilim Se¢enekleri Eklemek

Dilimleri secmek i¢in Dilim Secimi Araci kullanilir.
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Dilim Se¢imi Aracini kullanmak icin:

1  Arag Panelinde bulunan Dilim Se¢im Araci tiklanir veya klavyeden C harfine basilir. Eger
Dilim Se¢im Aract ekranda gériinmiiyor ise Ara¢ Panelinde bulunan Kirpma Aracina basilt

tutulur veya yanindaki kiigiik tiggen simgeye tiklanarak Dilim Se¢im Aracina ulaglir.

2 Dilimleme yapilmug goriintiide secilmek istenen dilime Dilim Se¢im Araci ile tiklanir.

Dilim Secenekleri ==
Liill=]ls  Dilim Tiri: Gérintii - '
Ad: diliml
URL: http://www.adobe.comn/|
Hedef:
Mesaj Metni:
Alt Etiketi:
— Boyuthar
X0 G: 600
A= 0 ¥Y: 70
Dilim Arka Plan Tird: Yok + Arka Plan Rengi []

Dilimlenmis gériintiide numaralar ve dilim segenekleri simgesi goriiliir.
Bu simgeye fare ile ift uklanildiginda Dilim Segcenekleri penceresi agilir.
Bu pencerede Dilim Tiirli olarak goriintii yada tablo secilebilir.

Ad béliimiine dilime verilmek istenen isim yazilir.

URL boélimiine dilim uklanildiginda gidecegi web adresi yazilir.

Hedef kutusunda web sitesinin goriintiilenecegi boliim belirtilir.

Mesaj Metni kutusuna Internet sitesi agildigindan tarayicinin durum ¢ubugunda goriintiilenecek

mesaj yazilir.
Boyutlar boliimiinde bulunan segenekler dilimin genisligini ve yiiksekligini belirtir.

Gériintiide bulunan tiim dilimleri kaldirmak i¢in Menii Cubugunda bulunan Gériiniim
segeneginden Dilimleri Temizle segilir. Ekrandaki tiim dilimlerin kalkug: goriiliir.

Dilimlerin boyutlart kiiciiltiilebilir veya biiytiltiilebilir.

Dilimlerin boyutunu degistirmek i¢in:
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1  Arag Panelinde bulunan Dilim Se¢im Araci tiklanir veya klavyeden C harfine basilir. Eger
Dilim Se¢im Araci ekranda goriinmiiyor ise Ara¢ Panelinde bulunan Kirpma Aracina basili

tutulur veya yanindaki kiiciik tiggen simgeye tiklanarak Dilim Se¢im Aracina ulagilir.
2 Dilimleme yapilmig goriintiide secilmek istenen dilime Dilim Se¢im Araci ile tiklanur.

3 Dilim cizgilerinin kenarlarinda olusan kiiciik kare noktalari basip ¢ekerek dilimde biiytiltme
veya kiigiiltme yapilabilir.

Goriintiiler dilimlendikten sonra tekrar kullanima gore birlestirilebilir.
Dilimleri birlegtirmek igin:

1. Arag Panelinde bulunan Dilim Se¢im Araci tiklanir veya klavyeden C harfine basilir. Eger
Dilim Se¢im Aract ekranda gériinmiiyor ise Arag Panelinde bulunan Kirpma Aracina basili

tutulur veya yanindaki kiiciik tiggen simgeye tiklanarak Dilim Se¢im Aracina ulagilir.
2. Dilimleme yapilmis goriintiide secilmek istenen dilime Dilim Secim Araci ile tiklanur.
3. Klavyeden SHIFT tusuna basilarak birlestirilmek istenen diger dilimlere fare ile tiklanur.

4. Secilen birlegtirilecek dilimler tizerinde fare ile sag tus yapilir. Agilan meniiden Dilimleri
Birlestir secilir.

1 | 2 B
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Goriintiide olusturulan dilimler silinebilir.
Dilimleri silmek icin:

1  Arag Panelinde bulunan Dilim Se¢im Araci uklanir veya klavyeden C harfine basilir. Eger
Dilim Se¢im Aract ekranda gériinmiiyor ise Ara¢ Panelinde bulunan Kirpma Aracina basili

tutulur veya yanindaki kiiciik tiggen simgeye tiklanarak Dilim Se¢im Aracina ulaglir.
2 Dilimleme yapilmig goriintiide secilmek istenen dilime Dilim Se¢im Araci ile tiklanir.
3 Klavyeden SHIFT tusuna basilarak silinmek istenen diger dilimlere fare ile tklanir.

4 Sccilen silinecek dilimler tizerinde fare ile sag tus yapilir. Agilan mentiden Dilimleri Sil secilir.

[ [ =R

e

Dilimi 5il

Dilim Seceneklerini Dizenle...
Kullanici Dilimini Yikselt
Dilimleri Birlegtir

Dilimi Bél...

En One Getir

One Getir

Bir Alta Gonder
En Alta Gonder

Dilimleri iyilestirmek ve Kaydetmek

Web sayfast yaparken goriintiiler fazla yer tutarsa bu goriintiilerin boyutlarini kiiciilterek veya
goriintii kalitesini diigtirerek kullanmak gerekir. Bu tiir iyilestirmeler icin kaydetmeden dnce

ayarlamalar yapmak gerekir.
Dilimleri kaydetmeden 6nce ayarlama yapmak icin:
1  Goriintiide dilimlenilmek istenen yerler Dilim Araci, Kilavuz veya Katmanlardan ayarlanir.

2 Menii Cubugunda bulunan Dosya bashigindan Web ve Aygitlari igin Kaydet secenegine
tiklanir veya klavyeden ALT + SHIFT + CTRL + S tus kombinasyonuna bastlir.

3 Fkrana gelen Web ve Cihazlar Igin Kaydet penceresinde bulunan Hazir Ayar agilir

meniisiinden bir iyilestirme segenegi segilir.
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ve
@ Hazr Ayar: JPEG Ylksek A =
a4 Yoksek - Kt
/ : Azamal Bulanikdastr:
@ En iyilegtirimis Mat: I:E
= Renk Profiini Gim
SRGE'ye Dénistir
Onizieme: Monitér Rengi -
Meta Veriler:  Telif Hakla ve Kisi Bigileri -
Renk Tablosu =
Gorintl Boyutu
G: 600 pks ‘Yuzde: 100 k3
v eIV
IPEG 60 kalite
1,526K _ Animasyon
IS OmEs S Déngli Segenekleri: | Bir kez - |
D[ o [¢] R~ G- Bi— Afsi— Albgen: - Dizin: | L EIERENITIE|
[ pevice central... | [ Onzleme... | [ Kaydet ] [ Iptal ] Bitti ] )

Web ve Cihazlari Igin Kaydet penceresinde Orijinal, En lyilestirilmis, 2 Kat ve 4 Kat goriintii

sekilleri vardir. lyilestirme yaparken ayni zamanda eski hali ile yeni hali izlenebilir.
Sol tarafta bir Ara¢ Paneli vardir.
Ekranda biiyiik bir gériintii varsa tasimak i¢in El Aracina tiklanir veya klavyeden H harfine basilir.

Ekranda bulunan dilimleri segmek icin Dilim Se¢imi Aracina tiklanir veya klavyeden C harfine

basilir.

Ekrandaki goriintiiyii yakinlagtirmak igin Yakinlagtirma Aracina tiklanir veya klavyeden Z harfine
basilir.

Goriintiideki bir rengi se¢mek i¢in Damlalik Aracina tiklanir veya klavyeden I harfine basilir.
Renk degistirmek i¢in Damlalik Rengine tiklanur.

Goriintiideki dilimleri gizlemek i¢in Dilim Gériinebilirligi Degistire tiklanir veya klavyeden Q
harfine basilir.

Web ve Cihazlari Igin Kaydet penceresinin Sag tarafinda bulunan siitundan Hazir Ayar agilir
meniisiinden dilimin kaydedilecegi resim format segilir.

Dilime uklanildiginda Renk Tablosunda dilimde kullanilan tiim renkler goriiliir.
Bu renkler tizerinde yeni renk ekleme, se¢cme, silme, degistirme islemleri de yapilabilir.

Ayrica renk taklidi, saydamlik, kalite, bulaniklagtirma ve matlastirma secenekleri degistirilerek resim
stkigtirilip dosyanin boyutu kiigiiltiilebilir.
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Web Arayuzii Olarak Kaydetme

Tiim dilimlemelerin iyilestirmeleri yapildiktan sonra kaydedilir.

Web Arayiiziinii Kaydetmek icin:

1 Web ve Cihazlari Igin Kaydetme penceresinden Kaydet butonuna basilir.
2 Ekrana En lyilegtirilmisi Farkh Kaydet penceresi gelir.

3  Kaydedilmek istenen klasor konumu segilir ve onaylanarak kaydedilir.

Klasor incelendigi zaman tiim dilimlerin ayr1 ayri kaydedildigi goriiliir.

mv| .. » webigin » images

v | 4 || 4ra 2]

‘ Dizenle ~ ™ Goranomler +
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Web’e Uygun Formath (GIF, JPEG, PNG) iyilestirme

JPEG genellikle fotograflarda kullanilan renk tonlar1 sikistirilarak kullanilan dosya formatdir.
Hazir Ayar ile JPEG iyilestirme seceneklerinden biri segilir.

Dosya Formati ile JPEG dosya formau goériintiilenir.

Sikistirma Kalitesi ile goriintii kalitesinin yiiksek veya diisiik olmasi ayarlanir.

On izleme agilir meniisiinden Windows, Machintosh veya Monitorde goriintimii ayarlanir.,
Kalite secenegi ile kalite yiikseltilir veya diistiriiliir.

Bulaniklagtir secenegi ile goriintiiniin bulanikligi ayarlanur.

Mat segenegi ile goriintiiniin matligr ayarlanir.

GIF secenekleri

Hazir Ayar ile GIF iyilestirme seceneklerinden biri segilir.

Dosya Formati ile GIF dosya formau goriintiilenir.

Renk Azaltma agilir meniisiinden renk sayisini degistirilir.

Renkler segeneginden renklerin azalmast ayarlanir.

Renk Taklidi Algoritmasi ile rengin dagilmasi deseni veya parazitli olmasi ayarlanir.
Renk Taklidi ile yiizde olarak orani ayarlanur.

Mat segenegi ile goriintiiniin matligr ayarlanur.

Saydamlik isaretleme kutusundan seffafligs ayarlanir.

PNG secenekleri

Hazir Ayar ile PNG iyilestirme seceneklerinden biri segilir.

Dosya Format ile PNG dosya format1 goriintiilenir.

Renk Azaltma agilir meniisiinden renk sayisini degistirilir.

Renkler segeneginden renklerin azalmast ayarlanir.

Renk Taklidi Algoritmasi ile rengin dagilmasi deseni veya parazitli olmasi ayarlanir.
Renk Taklidi ile yiizde olarak orani ayarlanir.

Mat segenegi ile gortintiiniin matligr ayarlanir.

Saydamlik isaretleme kutusundan seffafligs ayarlanir.
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O tomatiklestirme, 6nceden hazirlanmis isler olan eylemlerin ¢alisip birden fazla isi yapmasidir.

Ayn1 is hem hatasiz yapilir hem de zaman kazanilir.

Eylem, yapilan bir veya birden fazla uygulamanin genel ismidir. Eylemler diizenli durmas:
acisindan kiime adi verilen klasorlere yerlestirilir. Photoshop’ta Eylemler Paneli acildiginda klasorler

icerisinde hazir eylemler ile kargilagilir. Hazir eylemler kullanildig: gibi ihtiyaca gére yeni eylemlerde

kaydedilebilir.

Eylem Paneli eylemler ile yapilacak tiim iglemlerin yiirtitiildiigii paneldir. Bu panelde eylem

kaydedilebilir, yiirtitiilebilir, klasor ve eylem olusturulabilir veya silinebilir.

44

L

Eylemler

— |__| Varsayilan Eylemler
[ Winyet {secim)
[r Gergeve Kanah - 50 pikssl

| »
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Ozzl REE -= Gri Tonlama

m
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v v Y v v W

Klip Yolu Yap (secim)

[ Sepy= Tonlama (katman)

[ Oktant Renkleri
[» Photoshop PDF Kaydet

[» Degrade Eslems
— [ deneme m
[r Eylem 1 Ctri+F2  _
B @ P O R W

Alalja] &l & & &g &] ]84 < g4
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Eylem panelini agmak igin:

Menii Cubugunda bulunan Pencere basligindan Eylemler secenegine tiklanir veya klavyeden ALT

+ F9 tus kombinasyonuna basilir.

-
=
L

Eylemler
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[ |E| - wvinyst (segim}

[ [ w Uretici anhk gériintii
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1
=
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Eylem Panelinde Klasérlerin ve Eylemlerin hemen 6ntinde kiiciik tiggen simgeler goriiliir. Bu
kiiciik ticgen simgeler klasorlerin igerisindeki eylemleri ve eylemlerde kullanilan iglerin seceneklerini
gormek icindir. Tiklanildig1 zaman asagi dogru déner ve klasor veya eylemin icindekileri alt alta

listeler. Tekrar ayni tiggene tiklanildigi zaman yana déner ve liste gizlenir.

Bir Eylem Yaratmak

[« || [0 varsayiian Eylemler =
[«|[" |p (O denem=

Yeni Kdme
Ad: Tamam
Iptal

Yeni eylem klasorii agmak icin:
1 Eylemler Panelinin alt tarafinda bulunan Yeni Kiime simgesine tiklanir.
2 Ekrana gelen Yeni Kiime penceresine Klasore verilmek istenen isim yazilir.

3 Onaylandiktan sonra Eylemler Panelinde verilen isimle yeni bir klasoriin olustugu goriiliir.

[ B | (O varsayian Eylemler -
[« | | 1 deneme
T o —
Yeni Eylem
Ad: eylem| [ kaydet |
Ata: klasdr - iptal
islev Tusu: F2 - [¥Ishift [ ctrl
Renk: [ vok -
H @ P 0O R @ ¢




Boliim 12
Otomatiklestirmek

Yeni eylem yaratmak igin:
1  Eylemler Panelinin alt tarafinda bulunan Yeni Eylem simgesine tiklanir.

2 Ekrana gelen Yeni Eylem penceresinde 6nce Eyleme verilecek Ad yazilir. Ad yazildiktan sonra
Ata agilir meniisiinden eylemin yerlesecegi klasor segilir. Islev Tusu agilir meniisiinden bu
eyleme bir kisayol tus kombinasyonu secilir. Renk seceneginden de buton modu kullanilirsa

eylemin panelde goriilecegi renk segilir.

3 Ogellikler ayarlandiktan sonra onaylanir ve eylemin kayd: baslar. Eylemler Panelinin altinda
bulunan Kaydi Baslat simgesi otomatik ¢alisir. Téim isler yapildiktan sonra Eylemler Panelinde

altta bulunan Oynatmay: / Kaydi Durdur simgesine tiklanir.

Eylemler
[+ | |p [ Varsayian Eylemier

[ |["|b 3 deneme

[ [ = [3 Kasir

M~
v D
[ Defigim Renk Grnekleri

Fil [ Oretici metin katman

§ e >0 & § .

e —

Eylemi ytirtitmek i¢in:

1  Resim dosyasindan eylem uygulanacak 6ge, katman yada yazi seilir.

2 Eylemler Panelinden uygulanmasi istenen eylem segilir.

3 Yine Eylemler Panelinde altta bulunan Se¢imi Oynat simgesine tiklanir.

Yeni eylem olusturur iken kisayol tusu atamast yapildi ise bu isleme gerek kalmadan direk kisayol

tus kombinasyonuna basilarak eylem yiiriitiiliir.

Yanlis eylem yiiriitiiliir ise Menti Cubugunda bulunan Pencere basligindan Gegmis secilerek
ekrana Ge¢mis Panelinin gelmesi saglanir ve buradan eylemde yapilan tiim iglemler ayni anda geri

alinabilir.
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Eylemler
[« |B | [0 Varsayian Eylemler

[« [[ = (3 deneme

[ [ Eylem1 Cirl+F2
2D
[ | |= (3 klsir

W[ | = eylem Shit+F2
I |» Degrade

[ Degigim Renk Ornekleri

il [r  Uretici matin katman:

HE ® F O Gll® e

Eylem veya klasor silmek icin 6nce eylem veya klasor segilir. Se¢im igsleminden sonra Eylem
Panelinde altta bulunan Sil simgesine tiklanir ve islem onaylanir. Klasor silinirken i¢inde bulunan

eylemleri de otomatik siler.

Eylemler

[« |E | [0 Varsayian Eylemler -
[« |[ |= [ deneme

| »E=ER Cirl+F2
[« [+ Eylem2

[ | |= O klaser

[#|[ | = =dem Shit+F2
I b Degrade

[ Degisim Renk Grnekleri

..I; [~ [ Oretici metin katmam p

Eylemi bagska klasore tagimak i¢in Eylemler Panelinde bulunan eylem fare ile tutulup taginmak

istenilen klasore cekilir.

Eylemin veya klasoriin ismini degistirmek igin tam ismi iizerine gift tiklanir. Istenen isim yazilarak

onaylanir.
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[+ |B | (O varsayian Eylemler -
[ < (1] denems

[ I Eylem2

| |= [0 kasér

v~ E—
[ b .

Eylem Secenekleri
Ad: | Tamam |
star | klasdr Iptal

| Islev Tusu: F2 ~ [Ishift [cerl
Renk: [] vok -
" @ P+ 0 &l F o

Bolum 12

Otomatiklestirmek 123

Eylemleri kullanir iken ayni zamanda ayarlar1 da degistirilebilir. Eylem ismi yanindaki bosluga

tiklanilirsa Eylem Segenekleri penceresi agilir. Bu pencereden eylemin adi, bulundugu klasér, kisayol

tus kombinasyonu ve buton modu goriiniimiinde kullanilacak renk degistirilebilir.

Toplu olarak eylemleri yiiriitiirken bazi eylemlerin uygulanmamasi ayarlanabilir. Eylem Panelinde

sol tarafta bulunan Ogeyi Degistir secenegine fare ile tiklanildiginda onay isareti gelir ve eylem

uygulanir, tekrar tiklanildiginda onay isareti kalkar ve eylem yiiriitiilse bile uygulanmaz.

Bir Eylem ile Toplu islem Yapmak

Eylem ile toplu islem, birden fazla resim dosyast tizerinde ayni islemi otomatik olarak uygulamakuir.

"=

Eylemler =
[+ |E | [0 Varsayilan Eylemler -
[« [ |b (O klessr
[« |[ |= (O boyut kil
l#|[ | = boykek
s

Geniglik: 200 piksel

Stilleri Gloeklendir Tle

Oranlan Koru Tl

Enterpolesyon: bikibik
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Topluis
S Tamam
Ata: boyut kgl - -
Iptal
Eylem: boykck -

[ Kaynak: Klasér -

C:\Users\user\Desktop\webigin\images),
[C]"A¢” Komutlan Eylemini Gegersiz Kil

[Tl Tum At Klastrleri Kat

[CIDosya Ac Secenekler iletisim kutulanni gac

[] Renk Profil Uyanfan Verme

| Hedef: Kiasdr -

C:\Users\user\Desktop\webdiizen\

[]"Farkl Kaydet” Komutlan Eylemini Gegersiz Ki
Dosya Adlandirma
Grnek: MyFile.gif

Belge Adi ~ + uzant - +
- + - +
v + -

Basglangig seri numarasi#: 1

Uyumluluk: [/] windows [CIMac 08 [Clunix
[~ Hatalar: Hatalarda Durdur A
Farkl Kaydet...

®v| . » webddzen

osterisi g Yaz

ad Cekildigi tarih Etiketler Boyut Derecelendirme

Sik Kullanilan Baglantilar
E| Belgeler

E Resimler

I3 Muazik

Tamid -

diml_01.jpg diml_02.jpg diml_03,jpg

KlasGrler hd diml_04,jpg dlm1_05,pg diml_06.jpg

B Masaistd

Eylem ile toplu is yapmak i¢in:
1 Menii Cubugunda bulunan Dosya basligindan Otomatiklestir tiklanarak Toplu is secilir.

2 Fkrana gelen Toplu s penceresinde Ata agilir meniisiinden Eylemler penceresinde bulunan
klasor isimlerinden biri secilir. Eylem Segenegi ile kaydedilen eylemlerden kullanilmak istenen
secilir. Kaynak ve Se¢ béliimiinden toplu is yapilmast istenen dosyalarin bulundugu klasér
secilir. Hedef ve Se¢ segeneginden toplu is yapilan dosyalarin kaydedilecegi klasor secilir ve

penceredeki islemler onaylanir.

3 Toplu Is penceresi onaylandiktan sonra otomatik olarak tiim dosyalarda sira ile eylemler
uygulanmaya baslar. Kaydetmek icin onaylanir ve bir eylem ile birden ¢ok resim dosyasina ayni

is yapturilir.



Otomatiklestirmek
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